CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
MATERIA COMPUTACION Y ROBOTICA 1: ESO
NOMBRE Y APELLIDOS JUAN ANDRES RIDER SUANES

En la siguiente tabla aparecen recogidas las competencias especificas, con sus criterios de evaluacion, saberes
basicos asociados de la materia e instrumentos de evaluacién que se podran aplicar para la evaluacién de los
aprendizajes de esta materia.

. CRITERIOS SABERES BASICOS INSTRUMENTOS DE
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EVALUACION MINIMOS EVALUACION
CYR.1.B.1
CYR.1.B.2.
1. Comprender el impacto que la 11 CYR.1.B.3.
computacic').n y la robdtica tienen en CYR1.CA. - Pruebas practicas
nuestra .soc1edad y desa.rrollar el _ 12 CYR1C2. - Riibricas/Lista de cotejo
pensamiento computacional para realizar T
L . CYR.1.A.1 - Portfolio digital
proyectos de construccion de sistemas - Gui6n/Memoria
digitales de forma sostenible. 1.3 CYR.1.A.3. - Observacién directa
CCL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4, CPSAAL, CYR.1.A.4
CC4y CEL. CYR.1.C.3.
1.4 CYR.1.C.4.
CYR.1.C.5
CYR.1.A1
2. Producir programas informaticos, CYR1AZ
colaborando en un equipo de trabajo y 91 CYRll.A.S. - Pruebas practicas
creando aplicaciones sencillas, mediante o CYRll.A.4. - Rubricas/Lista de cotejo
lenguaje de bloques, utilizando las CYR. 1' A.5. - Portfolio digital
principales estructuras de un lenguaje de e - Guibn/Memoria
programacion para solventar un CYR.1B.4 - Observacidn directa
problema determinado o exhibir un CYR.1D.1 - Coevaluacion
comportamiento deseado. 2.2, CYR.1.D.2 - Mapas conceptuales
STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3, CE3, CYR.1.D.4. - Esquemas digitales
CCEC3. CYR.1.D.5.
3. Dlsenar_),l cop_strulr SlStE,}rr.laS de . CYR.LEL
computacion fisicos o roboéticos sencillos, .
aplicando los - Pruebas practicas
conocimientos necesarios para CYR.1.F2. - Rubricas/Lista de cotejo
. . 3.1 - Portfolio digital
desarrollar soluciones automatizadas a
problemas planteados. CYR.1.E3. - Mapas concelzp.tuales
STEM2, STEM3, STEMS5, CD3, CD4, CD5, - Esquemas digitales
CC3, CE3, CYR.1.F4.
CYR.1.G.1.
4. Recopilar, almacenar y procesar datos, 41 CYR.1.G.2.
identificando patrones y descubriendo ' CYR.1.G.3. - Pruebas practicas
conexiones para CYR.1.G.4. ) Cuestiongrio Goosle
resolver problemas mediante la CYR.1.H.1. - Ribricas,/Lista degcotejo
Inteligencia Art.ificial entendiendo cdmo CYRLH.2. - Portfolio digital
nos ayuda a mejorar nuestra - Coevaluacién
comprension del mundo. 4.2 CYR.1.H.3.
STEMS, CD1, CD4, CPSAAS, CC3. CYR.1.H.4.
CYR.1.H.5.
SH+tilizar-yereara 5 CYRLEI Praebas-praectieas
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informaticas y web sencillas, entendiendo CYR.1.E.2. - Cuestionario Google
su funcionamiento interno, de forma - Rubricas/Lista de cotejo
segura, responsable y respetuosa, CYR.1.E:3. - Portfolio digital
protegiendo la identidad online y la 59 - Guibn/Memoria
privacidad. ' - Exposicidn oral
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CYR.1.E.4. - Observacién directa
CPSAA5, CC3, CE3 - Coevaluacion
6.1 CYR.1.1.2. - Pruebas practicas

6. Conocer y aplicar los principios de la 0.2 cYR LI4. - Cuestionario Google

. yap principt 6.3 CYR.1.L5. - Rubricas/Lista de cotejo
ciberseguridad, adoptando habitos y L

. 2 - Portfolio digital
conductas de seguridad, para permitir la ,
. g . 2 CYR.L.LIL. - Presentaciones
proteccién del individuo en su interaccién s
- Exposicidn oral

en la red. 6.4 - Coevaluacion
STEM1, STEM3, CD1, CD4, CD5, CPSAAS3, : - Mapas conceptuales
CC3, CCEC4. CYR.1L3. P P

- Esquemas digitales
- Visual Thinking

También se podran complementar la evaluacion de los criterios con cualquiera de los siguientes instrumentos

de evaluacion:
- Pruebas escritas
- Pruebas practicas
- Cuestionario Google
- Rubricas/Lista de cotejo
- Portfolio digital
- Guion/Memoria
- Presentaciones
- Exposicidn oral
- Observacion directa
- Coevaluacion
- Mapas conceptuales
- Esquemas digitales
- Visual Thinking




CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA ESPECIFICA

Competencia especifica 1

1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.

1.2.Reconocer el papel de la robdtica en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los
mismos.

1.3. Entender cémo funciona un programa informatico

1.4. Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.

Competencia especifica 2

2.1..Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las

soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma
adecuada.

2.2..Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacién movil,
particularizando las soluciones.

Competencia especifica 3
3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o robdtico, promoviendo la interacciéon con el mundo
fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.

Competencia especifica 4

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos,
visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Competencia especifica 5

5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web , entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicaciéon
web, tratando de generalizar posibles soluciones.

Competencia especifica 6

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccién en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacidn de informacion digital aplicando criterios de seguridad
y uso responsable.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccidn de datos y en el intercambio de
informacién.

SABERES BASICOS MINIMOS

A. Introduccion a la Programacion.

1. Introduccioén a los lenguajes de programacién visuales. Tipos.

2. Introduccion a los Lenguajes de bloques.

3. Secuencia basica de instrucciones. Concepto de algoritmo.

4. Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.

5. Determinacién de los elementos para la interaccién con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Definicién y componentes IoT.

2. Funcionamiento de IoT.

3. Tipos de Comunicaciones de dispositivos IoT.
4. Aplicaciones de IoT.




C. Robética.

1. Definicién de robot.

2. Leyes de la robdtica.

3. Aproximacidn a los componentes de un robot: sensores, efectores y actuadores.
4. Mecanismos de locomocién y manipulacion.

5. Introduccién a la programacion de robots.

D. Desarrollo mévil.

1. Introduccién a los IDEs de lenguajes de bloques para méviles.
2. Introduccioén a la programacion orientada a eventos.

3. Definicién de eventos.

4. Generadores de eventos: los sensores.

5. Introduccioén a las E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

1. Introduccidn a las paginas web.

2. Introduccioén a los servidores web.

3. Tipos de lenguajes para la edicién de paginas web.
4. Introduccién a la animacién web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Introduccién a los sistemas de computacion.
2. Concepto de microcontroladores.

3. Introduccién al Hardware y Software.

4. Introduccidn a la seguridad eléctrica

G. Datos masivos.

1. Introduccién al Big data.

2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.
3. Entrada y Salida de datos.

4. Introduccién a los metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

1. Definicidn de la Inteligencia Artificial.

2. Introduccion a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.
3. Agentes inteligentes simples.

4. Aprendizaje automatico.

5. Tipos de aprendizaje.

I. Ciberseguridad.

1. Seguridad activa y pasiva.

2. Exposicion de los usuarios.

3. Peligros en Internet.

4. Interaccion basica de plataformas virtuales.

5. Introduccién al concepto de propiedad intelectual.




CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

MATERIA TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 2: ESO

NOMBRE Y APELLIDOS JUAN ANDRES RIDER SUANES

En la siguiente tabla aparecen recogidas las competencias especificas, con sus criterios de evaluacién y
saberes basicos minimos asociados a la materia, e instrumentos de evaluacién que se podran aplicar para la
evaluacion de los aprendizajes de esta materia.

P CRITERIOS SABERES BASICOS INSTRUMENTOS DE
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EVALUACION MINIMOS EVALUACION
1. Buscar y seleccionar la informacion TYD.2.A.1.
adecuada proveniente de diversas fuentes, 1.1. TYD.2.A.2. - Pruebas escritas
de manera critica y segura, aplicando TYD.2.A.8. - Pruebas practicas
procesos de investigacion, métodos de TYD.2.A.2. - Rabricas/Lista de cotejo
analisis de productos y experimentando 1.2. TYD2A3 - Portfolio digital
con herramientas de simulacién, para — - Guién/Memoria
definir problemas tecnolégicos e iniciar - Mapas conceptuales
procesos de creacion de soluciones a 1.3. TYD.2.A.8. - Esquemas digitales
partir de la informacién obtenida. - Visual Thinking
CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.
2. Abordar problemas tecnoldgicos con TYD.2.A.1.
autonomia y actitud creativa, aplicando TYD.2.A.8.
conocimientos interdisciplinares y 2.1. TYD.2.B.1.
trabajando de forma cooperativa y TYD.2.B.2. - Rabricas/Lista de cotejo
colaborativa, para disefiar y planificar TYD.2.B.3. - Observacion directa
soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.
CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, 2.2. TYD.2.A.7.
CPSAA5, CE1, CE3.
3. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos TYD.2.A.4.
interdisciplinares utilizando operadores, _
. L . - Pruebas practicas
sistemas tecnoldgicos y herramientas, i . .
. e - Rabricas/Lista de cotejo
teniendo en cuenta la planificacién y el - )
L . : . - Guién/Memoria
disefio previo para construir o fabricar 3.1 TYD.2.A.5 .
. L. . Bl - Exposicién oral
soluciones tecnolégicas y sostenibles que o
. . - Observacién directa
den respuesta a necesidades en diferentes L
- Coevaluacion
contextos.
STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE3 TYD.2.A.6.
y CCEC3.
4. Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas TYD.2.B.1.
tecnologicos o digitales, utilizando medios _—
de representacion, simbologia - Pruebas practicas
prese ’ oslay TYD.2.B.2. - Cuestionario Google
vocabulario adecuados, asi como los P . .
. . . 4.1. - Rabricas/Lista de cotejo
instrumentos y recursos disponibles, T
. . - Portfolio digital
valorando la utilidad de las herramientas - Guién/Memoria
digitales para comunicar y difundir TYD.2.B.3.
informacion y propuestas.
CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.
5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones TvYD.2.C.1. - Pruebas practicas
. o - 5.1. TYD.2.C.3. o . .
informaticas en distintos entornos, - Rabricas/Lista de cotejo
anlicanda loc st e lnancarmionta TYD-Z-C-4-
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STEM2, STEMS5, CD4, CC4.

computacional e incorporando las TYD.2.C.1. - Guibn/Memoria
tecnologias emergentes, para crear 5.2. TYD.2.C.2. - Observacién directa
soluciones a problemas concretos, TYD.2.C.3. - Esquemas digitales
automatizar procesos y aplicarlos en - Visual Thinking
sistemas de control o en robética. 53 TYD.2.C.3.
CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS, CE3. TYD 2.C4.
6. Comprender los fundamentos del TYD.2.D.1.
funcionamiento de los dispositivos y Lo
aplicaciones habituales de su entorno TYD.2.D.2. ] Pr,uel.)as pre.lctlcas .
digital de aprendizaje, analizando sus 6.1. TYD.2.D.3. ) RubrlCé.IS/]_:lS.ta de cotejo
componentes y funciones y ajustandolos a - Portfolio digital
. . TYD.2.D.4. - Presentaciones
sus necesidades para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para - Mapas conceptuales
T 6.2. TYD.2.D.2. - Esquemas digitales
detectar y resolver problemas técnicos - Visual Thinking
sencillos. 6.3 TYD.2.D.3.
CP2,CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS. h TYD.2.D.4.
71 TYD.2.E.1.
7. Hacer un uso responsable y ético de la - TYD.2.E.2.
tecnologia, mostrando interés por un - Rabricas/Lista de cotejo
desarrollo sostenible, identificando sus - Portfolio digital
repercusiones y valorando la contribucién TYD.2.E.1. - Presentaciones
de las tecnologias emergentes para - Exposicidn oral
identificar las aportaciones y el impacto 72 - Coevaluacion
del desarrollo tecnolégico en la sociedad y - - Mapas conceptuales
en el entorno, contextualizando sus - Esquemas digitales
aplicaciones en nuestra comunidad. TYD.2.E.2. - Visual Thinking

También se podran complementar la evaluacion de los criterios con cualquiera de los siguientes instrumentos

de evaluacion:
- Pruebas escritas
- Pruebas practicas
- Cuestionario Google
- Rabricas/Lista de cotejo
- Portfolio digital
- Guion/Memoria
- Presentaciones
- Exposicidn oral
- Observacion directa
- Coevaluacion
- Mapas conceptuales
- Esquemas digitales
- Visual Thinking




CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA ESPECIFICA

Competencia especifica 1

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacién
procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos basicos y
sistemas sencillos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulaciéon en la
construccién de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizdndolos de manera ética y
critica.

Competencia especifica 2

2.1. Idear y diseflar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos,
introduciendo la aplicacién de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias
para la construccion de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo
de manera cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica 3

3.1. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

Competencia especifica 4

4.1.Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Competencia especifica 5

5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el andlisis de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién elementales de manera
creativa.

5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos
moviles, empleando, los elementos de programacion basicos de manera apropiada y aplicando herramientas de
edicién e introduccién a médulos de inteligencia artificial que afiaden funcionalidades a la solucion.
5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexidn a internet, mediante
el andlisis, construccidon y programacién de robots y sistemas de control basicos.

Competencia especifica 6

6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucidn de problemas
sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustdndolas a sus necesidades
y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

Competencia especifica 7

7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.
7.2.1dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién
del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas cercano.




SABERES BASICOS MINIMOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

TYD.2.A.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas sencillos en diferentes contextos y sus
fases.

TYD.2.A.2.Estrategias de buisqueda critica de informacién durante la investigacién y definicién de problemas
sencillos planteados.

TYD.2.A.3. Andlisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para la construccién de
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

TYD.2.A.4.Estructuras para la construccién de modelos simples. Resistencia, estabilidad y rigidez de
estructuras. Esfuerzos estructurales: compresion, traccidn, flexion, torsidn y cortante. Materiales técnicos en
estructuras industriales y arquitectdnicas. Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo.
Estructuras de barras, triangulacién.

TYD.2.A.5.Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de primer, segundo y
tercer grado. Ley de la palanca. Andlisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

TYD.2.A.6.Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico.
Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos.
Interpretacion. Materiales tecnol6gicos y su impacto ambiental.

TYD.2.A.8.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde
una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

TYD.2.B.1.Habilidades béasicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de
conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

TYD.2.B.2.Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacidon de esquemas, circuitos, planosy
objetos basicos.

TYD.2.B.3.Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacién técnica e
informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

TYD.2.C.1.Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.2.C.2.Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e introducciéon a la
inteligencia artificial.

TYD.2.C.3.Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién
sencilla de dispositivos elementales. Internet de las cosas.

TYD.2.C.4.Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuraciéon de errores como parte del
proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

TYD.2.D.1.Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucion de
problemas técnicos sencillos.

TYD.2.D.2.Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
TYD.2.D.3.Técnicas de tratamiento, organizaciéon y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de
seguridad.

TYD.2.D.4.Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccidn de datos y de informacion.
Bienestar digital:practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la
intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

TYD.2.E.1.Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacidén, investigacién, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.
TYD.2.E.2.Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible




CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
MATERIA TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3¢ ESO
NOMBRE Y APELLIDOS JUAN ANDRES RIDER SUANES

En la siguiente tabla aparecen recogidas las competencias especificas, con sus criterios de evaluacién y
saberes basicos minimos asociados a la materia, e instrumentos de evaluacién que se podran aplicar para la
evaluacion de los aprendizajes de esta materia.

P CRITERIOS SABERES BASICOS INSTRUMENTOS DE

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EVALUACION MINIMOS EVALUACION
1. Buscar y seleccionar la informacion TYD.3.A.1. - Pruebas escritas
adecuada proveniente de diversas fuentes, 1.1 TYD.3.A.2. - Pruebas préacticas
de manera critica y segura, aplicando TYD.3.A.5. - Cuestionario Google
procesos de investigacion, métodos de TYD.3.C.3. - Rubricas/Lista de cotejo
analisis de productos y experimentando 12 TYD.3.A.2. - Portfolio digital
con herramientas de simulacién, para ] TYD.3.A.3. - Guién/Memoria
definir problemas tecnolégicos e iniciar - Presentaciones
procesos de creacion de soluciones a TYD.3.A.4. - Mapas conceptuales
partir de la informacién obtenida. 13 - Esquemas digitales
CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1. TYD.3.E.2. - Visual Thinking
2. Abordar problemas tecnoldgicos con TYD.3.A.1.
autonomia y actitud creativa, aplicando TYD.3.A.5.
conocimientos 2.1. TYD.3.B.1.
interdisciplinares y trabajando de forma TYD.3.B.2.
cooperativa y colaborativa, para disefiar y TYD.3.B.3. - Rtibricas/Lista de cotejo
planificar soluciones a un problema o TYD.3.B.4. - Observacion directa
necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.
CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, 2.2. TYD3.A4.
CPSAAS5, CE1, CE3.
3. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, TYD.3.A.3.
sistemas tecnoldgicos y herramientas, - Pruebas practicas
teniendo en cuenta la planificacion y el - Rubricas/Lista de cotejo
disefio previo para construir o fabricar 31 - Portfolio digital
soluciones tecnolédgicas y sostenibles que - Guiébn/Memoria
den respuesta a necesidades en diferentes - Observacion directa
contextos. TYD.3.A4.
STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE3
y CCEC3.
4. Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas TYD.3.B.1.
tecnoldgicos o digitales, - Pruebas practicas
utilizando medios de representacion, 41 TYD.3.B.2 - Rabricas/Lista de cotejo
simbologia y vocabulario adecuados, asi ' T - Portfolio digital
como los instrumentos y recursos - Guién/Memoria
disponibles, valorando la utilidad de las TYD.3.B.3.
herramientas digitales para comunicar y




difundir informacién y propuestas.

CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4. TYD.3.D.2.
5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones TYD.3.C.1. - Pruebas practicas
informaticas en distintos entornos, 5.1 TYD.3.C.2. uebas pra :
. o ) TYD.3.C.3. - Rabricas/Lista de cotejo
aplicando los principios del pensamiento T
. . - Portfolio digital
computacional e incorporando las TYD.3.C.1. . :

, - Guiébn/Memoria
tecnologias emergentes, para crear 5.2 TYD.3.C.2. .

. - Observacién directa
soluciones a problemas concretos, TYD.3.C.3.

. . - Mapas conceptuales
automatizar procesos y aplicarlos en - Esquemas dieitales
sistemas de control o en robética. 5.3. TYD.3.C.2. ) Vigual Thinkigng
CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS5, CE3. TYD.3.C.3.

6. Comprender los fundamentos del TYD.3.D.1,

funcionamiento de los dispositivos y 6.1 TYD.3.D.3.

aplicaciones habituales de su entorno TYD.3.D.4. - Pruebas practicas
digital de aprendizaje, analizando sus 6.2 TYD.3.D.2. - Rubricas/Lista de cotejo
componentes y funciones y ajustandolos a TYD.3.D.4. - Portfolio digital

sus necesidades para hacer un uso mas TYD.3.D.2 - Guién/Memoria
eficiente y seguro de los mismos y para - - Observacion directa
detectar y resolver problemas técnicos 6.3 - Coevaluacién

sencillos. TYD.3.D.3.

CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS. TYD3.D.4.

7. Hacer un uso responsable y ético de la 71 TYD.3.E.1.

tecnologia, mostrando interés por un ) TYD.3.E.2.

desarrollo sostenible, identificando sus - Rabricas/Lista de cotejo
repercusiones y valorando, la - Portfolio digital
contribucion de las tecnologias TYD.3.E.1. - Presentaciones
emergentes para identificar las - Exposicion oral
aportaciones y el impacto del desarrollo 7.2 - Mapas conceptuales
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, - Esquemas digitales
contextualizando sus aplicaciones en TYD.3.E2 - Visual Thinking

nuestra comunidad.
STEM2, STEM5, CD4, CC4.

También se podran complementar la evaluacién de los criterios con cualquiera de los siguientes instrumentos

de evaluacion:
- Pruebas escritas
- Pruebas practicas
- Cuestionario Google
- Rubricas/Lista de cotejo
- Portfolio digital
- Guibn/Memoria
- Presentaciones
- Exposicidn oral
- Observacidn directa
- Coevaluacién
- Mapas conceptuales
- Esquemas digitales
- Visual Thinking




CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA ESPECIFICA

Competencia especifica 1

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de
diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la construcciéon de
conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la protecciéon de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizdndolos de manera ética y
critica.

Competencia especifica 2

2.1. ldear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construccién de una soluciéon a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica 3

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y
electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica 4

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos
y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Competencia especifica 5

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores, dispositivos
y moviles, empleando los elementos de programaciéon de manera apropiada y aplicando herramientas de
edicidn, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el
analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.

Competencia especifica 6

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustindolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

Competencia especifica 7

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental, a lo
largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el
desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

7.2. Identificar las aportaciones béasicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental del entorno méas cercano, en especial de Andalucia, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.




SABERES BASICOS MINIMOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus
fases.

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas
sencillos planteados.

TYD.3.A.3. Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacidn en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico.
Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos.
Interpretacion.

TYD.3.A.4. Herramientas y técnicas elementales de manipulacion y mecanizado de materiales en la
construccién de objetos y prototipos basicos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

TYD.3.A.5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde
una perspectiva interdisciplinar

B. Comunicacion y difusion de ideas.

TYD.3.B.1. Técnicas de representacion grafica: acotacidon y escalas. Boceto y croquis. Proyeccion cilindrica
octogonal para la representacién de objetos: vistas normalizadas de una pieza.

TYD.3.B.2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos
y objetos basicos.

TYD.3.B.3. Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacién técnica e
informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

TYD.3.C.1. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles e introduccién a la
inteligencia artificial.

TYD.3.C.2. Fundamentos de la robdtica: montaje y control programado de robots simples de manera fisica o
por medio de simuladores.

TYD.3.C.3. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del
proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

TYD.3.D.1. Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmisiéon de datos. Tecnologias inaldmbricas
para la comunicacién.

TYD.3.D.2. Herramientas de edicidn y creacién de contenidos: instalacion, configuracién y uso responsable.
Propiedad intelectual.

TYD.3.D.3. Técnicas de tratamiento, organizaciéon y almacenamiento seguro de la informaciéon. Copias de
seguridad.

TYD.3.D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de
informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsién, vulneracién de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia. TYD.3.E.2.
Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.




CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
MATERIA DIGITALIZACION 4< ESO
NOMBRE Y APELLIDOS FRANCISCO DAVID LUQUE RODRiGUEZ

En la siguiente tabla aparecen recogidas las competencias especificas, con sus criterios de evaluacion, saberes
basicos asociados de la materia e instrumentos de evaluacién que se podran aplicar para la evaluacién de los

aprendizajes de esta materia..

SABERES
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE%?:[F&%?ON BISSICOS H\];S\’/I;RL%I\g%IFOTS S
MINIMOS

1.1. Conectar dispositivos vy DIG4A.L.

gestionar redes locales aplicando

los conocimientos y procesos

asociados a sistemas de | DIG.4.AA4.

comunicacion alambrica e

inaldmbrica con una actitud

proactiva. DIG.4.A3.

-Guion practicas

1. Identificar y resolver problemas
técnicos sen-cillos.,. conectar 'y -Listas de cotejo/Rubricas
conﬁ’gu.rar d1spos1t1yos a  redes 1.2. Instalar y mantener sistemas actividades
domegtlgas, aplicando . los operativos, configurando sus
conocimientos de hardware y s istemas | ., acteristicas en funcion de sus | DIG.4.A.2. | -Prueba escrita/practica
0 perativos, para , necesidades personales, de
gestionar de forma sostenible las forma sostenible. -Observacion directa
herramientas e instalaciones
informaticas y de comunicacion de uso foli
cotidiano. 1.3.  Identificar 'y  resolver Portfolio

problemas  técnicos  sencillos,

analizando componentes y

funciones de los dispositivos

digitales, evaluando las soluciones

de manera critica y reformulando el | DIG.4.A.1.

procedimiento en caso necesario,

fomentando un consumo 'y

reposicion de los sistemas digitales

y/ o tecnologicos de manera

sostenible v responsable.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el | DIG4.B.1.

ambito digital, configurando el

entorno personal de aprendizaje

mediante la integracion de recursos

digitales de manera autébnoma. DIG.4.D.1.
2. Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuando y ) )
aprovechando los recursos del ambito | 2-2- Buscar, seleccionar y archivar DIG.4.B.1.
digital, para optimizar y gestionar el mforrpacm')n cn funcion de sus . ,
aprendizaje permanente. necesidades haciendo uso de las -Guion practicas
CDI1, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA4, herramientas del entorno personal DIG4.C.2.
CPSAAS, CE3. d.e aprendlzaje con Sel’ltl(,iO. critico y _Listas de

siguiendo normas bésicas de j .

seguridad en la red. DIG.4.C.3. | cotejo/ribricas

actividades




2.3. Crear, programar, integrar y
reelaborar contenidos digitales de
forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales
de manera creativa, respetando los
derechos de autor y licencias de
uso.

DIG.4.B.2.

DIG.4.B.4.

DIG4.D.1.

2.4. Interactuar en  espacios
virtuales de comunicacion y
plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y
publicando informacion y datos,
adaptandose a diferentes audiencias
con una actitud participativa y
respetuosa.

DIG.4.B.3.

DIG.4.D.5.

DIG.4.D.6.

-Prueba escrita
-Prueba practica
-Observacion directa

-Portfolio

3. Desarrollar habitos que fomenten el
bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger
dispositivos, datos personales y la
propia salud.

CCL3, STEMS, CDI1, CD4, CPSAA2,
CPSAA5, CC2, CC3.

3.1. Proteger los datos personales y
la huella digital generada en
internet, configurando las
condiciones de privacidad de las
redes sociales y espacios virtuales
de trabajo.

DIG.4.C.2.

3.2. Configurar y actualizar
contrasefias, sistemas operativos y
antivirus de forma periddica en los
distintos dispositivos

digitales de uso habitual.

DIG.4.C.1.

3.3. Identificar y saber reaccionar
ante situaciones que representan
una amenaza en la red, escogiendo
la mejor soluciéon entre diversas
opciones, desarrollando précticas
saludables y seguras, y valorando el
bienestar fisico y mental, tanto
personal como colectivo.

DIG.4.C.3.

-Guion practicas

-Listas de cotejo/rubricas
actividades

-Prueba escrita
-Prueba practica
-Observacion directa

-Portfolio

4. Ejercer una ciudadania digital critica,
conociendo las posibles acciones que
realizar en la red, e identificando sus
repercusiones, para hacer un uso activo,
responsable y ético de la tecnologia.
CD3, CD4, CPSAAL, CCl1, CC2, CC3,
CC4, CE1l.

4.1. Hacer un uso ético de los datos
y las herramientas

digitales, aplicando las normas de
etiqueta digital y respetando la
privacidad y las licencias de uso y
propiedad  intelectual en la
comunicacion, colaboraciéon y
participacion activa en la red,
basadas en el respeto mutuo.

DIG.4.D.3.

DIG.4.D.5.

4.2. Reconocer las aportaciones de
las tecnologias digitales en

las gestiones administrativas, y el
comercio electronico,

siendo consciente de la brecha
social de acceso, uso 'y
aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos
colectivos.

DIG.4.D.3.

DIG.4.D.4.

4.3. Valorar la importancia de la
oportunidad, facilidad y

libertad de expresion que suponen
los medios digitales

DIG.4.D.1.

-Guion practicas

-Listas de cotejo/rubricas
actividades

-Prueba escrita/practica
-Observacion directa

-Portfolio




conectados, analizando de forma
critica los mensajes que se reciben [ G 4p2.
y transmiten teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y caducidad

DIG.4.D.6.

4.4. Analizar la necesidad y los
beneficios globales de un uso y
desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias [ DIG.4.D.5.
digitales, teniendo en cuenta
criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes
domésticas,aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma
sostenible 1 as herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacion de uso cotidiano.

e 1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicandolos conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.

o 1.2. Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de sus
necesidades personales, de forma sostenible.

o 1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de
los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el
procedimiento en caso necesario, fomentando un consumo y reposicion de los sistemas digitales
y/ o tecnologicos de manera sostenible y responsable.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del &mbito
digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

o 2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital,configurando el entorno personal de aprendizaje
mediante la integracion de recursos digitales de manera autonoma.

e 2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas bésicas
de seguridad en la red.

o 2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa,respetando los derechos de autor y licencias de uso.

e 2.4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una
actitud participativa y respetuosa.

3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para
proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

o 3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las
condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

o 3.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periodica en los
distintos dispositivos digitales de uso habitual.

o 3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red,
escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y
seguras, y valorando el bienestar fisico y mental,tanto personal como colectivo.

4. Ejercer una ciudadania digital critica,conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo,responsable y ético de la tecnologia.




o 4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta
digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

o 4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, y el
comercio electrénico,siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de
dichas tecnologias para diversos colectivos.

o 4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los
medios digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten
teniendo en cuenta su objetividad,ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad

e 4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de
accesibilidad,sostenibilidad e impacto.

SABERES BASICOS MINIMOS

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién.

DIG.4.A.1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resoluciéon de problemas.

DIG.4.A.2. Sistemas operativos: instalacién y configuraciéon de usuario.

DIG.4.A.3. Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion
de una red doméstica y conexion de dispositivos.

DIG.4.A.4 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuraciéon y conexién de dispositivos.

B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

DIG.4.B.1. Busqueda, administracion, gestion, seleccion y archivo de informacion.

DIG.4.B.2. Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para
dispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

DIG.4.B.3. Comunicacién y colaboracién en red.

DIG.4.B.4. Publicacion y difusion responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.

DIG.4.C.1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques
a dispositivos.

DIG.4.C.2. Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuraciéon de redes sociales y la gestiéon de identidades virtuales.

DIG.4.C.3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y
practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos
inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc).

D. Ciudadania digital critica.

DIG.4.D.1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
DIG.4.D.2. Educacién mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red.
Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

DIG.4.D.3. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
DIG.4.D.4. Comercio electronico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

DIG.4.D.5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e ideoldgicos,
obsolescencia programada, soberania tecnoldgica y digitalizacién sostenible.

DIG.4.D.6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y
software libres.




CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
MATERIA TECNOLOGIA 4< ESO
NOMBRE Y APELLIDOS FRANCISCO DAVID LUQUE RODRIGUEZ

En la siguiente tabla aparecen recogidas las competencias especificas, con sus criterios de evaluacion, saberes
basicos asociados de la materia e instrumentos de evaluacién que se podran aplicar para la evaluacién de los

aprendizajes de esta materia.

SABERES
: CRITERIOS ‘ INSTRUMENTOS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EVALUACION 13[?13;1?/[(())85 EVALUACION
1.1. Idear y planificar soluciones
tecnoldgicas emprendedoras que
generen un valor para la | TEC4.A.1.1
comunidad, a partir de la | TEC4.A.1.2
observaciéq y el anélisis. del | TECAA.L3 | _Guion/Memoria
entorno mas cercano, estudiando | TEC.4.A.1.4. cActicas/provecto
. sus necesidades, requisitos 'y p proy
1. Identificar y proponer problemas o . .

L. Lk . posibilidades de mejora. -Listas de
tecnologicos con iniciativa y creatividad, 12 Aplicar con  imiciativa RS
estudiando las necesidades de su entorno | -5~ P X . cotejo/Rubricas

réximo y aplicando estrategias  y estrategias colaborativas de gestion TECA4.A 11 .
p . . . de proyectos con una perspectiva D -Prueba escrita
procesos  colaborativos e iterativos interdiscinlinar siouiendo  un TEC4.A.1.2
relativos a proyectos, para idear y P Y Siguenco TEC.4.A.1.3 | -Prueba practica
. . . proceso iterativo de wvalidacion,
planificar soluciones de manera eficiente, desde la fase de ideacion hasta la TEC.4.A.1.4. L
accesible, sostenible e innovadora. difusion de la solucion -Exposicicion oral
STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, =~ _Observacién directa
CPSAA4, CE1, CE3. 1.3. Abordar la gestion 'del
proyecto de forma creativa,
; . o TEC.4.A.1.1
aplicando estrategias y técnicas
. . TEC.4.A.1.2
colaborativas adecuadas, asi como
, . L TEC.4.A.1.3
métodos de investigacion en la
. -, . .| TEC4.A.1.4.
ideacion de soluciones lo mas
eficientes, accesibles e innovadoras
posibles.
2.1. Analizar el disefio de un
producto que dé respuesta a una | TEC.4.A.2.1.
2. Aplicar d’e forma apropiada y segura | necesidad planteada, evaluando su | TEC4.A2.2 | _Gujon/Memoria
distintas  técnicas 'y conocimientos | demanda, evolucion y prevision de | TEC.4.A.3.1 précticas/proyecto
interdisciplinares, utilizando | fin de ciclo de vida con un criterio | TEC.4.D.4. Y
procedimientos y recursos tecnologicos y | ético, responsable e inclusivo )
analizando el ciclo de vida de productos -Listas de
para fabricar soluciones tecnoldgicas cotejo/Rubricas
accesibles y sostenibles que den respuesta | 2.2. Fabricar  productos y .
a necesidades planteadas. soluciones tecnoldgicas, aplicando -Prueba escrita
STEM2, STEMS5, CD2, CPSAA4, CC4, | herramientas de disefio asistido, | TEC.4.A.2.2 | _Prueba practica
CCECA4. técnicas de elaboracion manual, | TEC.4.A.3.1 o
mecéanica y digital y utilizando los | TEC.4.A.3.2. | -Observacion directa
materiales y recursos mecdanicos, | TEC.4.A.3.3
eléctricos, electronicos y digitales
adecuados.
3. Expresar, comunicar y dlfunfhr' ideas, | 3.1. Intercamblar'lnformaglon y -Guion/Memoria
propuestas o soluciones tecnoldgicas en | fomentar el trabajo en equipo de TEC.4.A.1.1. (cticas/ ‘
diferentes foros de manera efectiva con un | manera asertiva, empleando las TEC.4.A.1.4. | Practicas/proyecto
lenguaje inclusivo y no sexista, empleando | herramientas digitales adecuadas TEC.4.A3.1.
los recursos disponibles y aplicando los | junto con el vocabulario técnico, TEC.4.A4.1 | -Listas de cotejo
elementos y técnicas necesarias para | simbolos y esquemas de sistemas




intercambiar la informaciéon de manera
responsable y fomentar el trabajo en

tecnologicos apropiados.

-Rubricas

cauino 3.2. Presentar y difundir las _Prueba escrita
quIpo. propuestas 0 soluciones
CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3. tecnologicas de manera efectiva, -Prueba practica
empleando la entonacion, | TEC.4.A.1.4. Ob on direct
expresion, gestion del tiempo y | TEC.4.A4.1 |~ servacion directa
adaptacion adecuada del discurso,
asi como un lenguaje inclusivo y no -Exposicion oral
sexista.
4.1. Disefiar, construir, controlar y
simular  sistemas  automaticos -Guion/Memoria
programables y robots que sean précticas/proyecto
capaces de realizar tareas de forma | TEC.4.B.1.
4. Desarrollar soluciones automatizadas a | 2*0noma, aplicando | TEC.4.B.2. Listas de cotei
. , . - JO
problemas planteados aplicando los c;moc;rmentos de , [mecanica, ¥Egjgi )
conocimientos necesarios € incorporando electronica, d nleumapca dy e -Rubricas
tecnologias emergentes para disefiar y compolnentes de fos sistemas de Prueba escrita
construir sistemas de control programables COl’ltl"O. > ast como otros
f conocimientos interdisciplinares ..
y robdticos. 17 Int | — -Prueba practica
CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS, | < !'niegrar en Jas maquinas y o
CE3 sistemas tecnologlcos aphcac1ones TEC.4.C.1 -Observacion directa
' informaticas y tecnologias digitales TEC. 4' C.2'
emergentes de control y simulacion TEC. 4' C.3'
como el internet de las cosas, ¢l big TE C. 4' C' 4'
data y la inteligencia artificial con T
sentido critico y ético
-Guion/Memoria
practicas/proyecto
5. Aprovechar y emplear de manera -Listas de cotejo
responsable las posibilidades de las | 5.1. Resolver tareas propuestas de | TEC.4.A.1.4. o
herramientas digitales, adaptandolas a sus | manera eficiente mediante el uso y | TEC.4.A.3.1. | -Rubricas
necesidades, configurandolas y aplicando | configuracion de diferentes | TEC.4.A.3.2. Prueba escrita
conocimientos interdisciplinares, para la | aplicaciones y herramientas | TEC.4.A.3.3
resolucion de tareas de una manera mas | digitales, aplicando conocimientos | TEC.4.C.1 -Prueba practica
eficiente. CP2, CD2, CD5, CPSAAA4, | interdisciplinares con autonomia. TEC.4.C.2 o
CPSAAS -Observacion directa
6.1. Hacer un uso responsable de la
tecnologia, mediante el analisis y
oplicacion  de  crerios  de | gy g
sostenibilidad y accesibilidad en la
. . TEC.4.A2.2 . .
seleccion de materiales y en el TEC.4D.1 -Guion/Memoria
disefio de estos, asi como en los TEC. 4.D-2. précticas/proyecto
procesos de  fabricacion  de TEC. 4.D.3.
6. Analizar procesos tecnolégicos, product()s tecnol(’)gicos’ T . .
teniendo en cuenta su impacto en la | minimizando el impacto negativo Listas de cotejo
sociedad y el entorno, aplicando criterios | en la sociedad y en el planeta. _Ribricas
de sostenibilidad y accesibilidad para
hacer un uso ético y ’ecosomalmente 6.2. Analizar los beneficios que, en | TEC.4.A.2.1. -Prucba escrita
responsable de la tecnologia. . o
STEM2. STEMS. CD4. CC4 el cgldado del entorno, aportan la | TEC4.A22 | -Prueba practica
’ ’ ’ ' arquitectura  bioclimatica y el | TEC.4.D.1. o
ecotransporte, valorando la | TEC.4.D.2. -Observacién directa
contribucion de las tecnologias al | TEC.4.D.3.

desarrollo sostenible.




6.3. Identificar y valorar Ia
repercusion y los beneficios del
desarrollo de proyectos

- , . TEC.4.D.2.
tecnologicos de caracter social, por

dio d dad biert TEC.4.D.3.

medio de comunidades abiertas, | o~ Hs

acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la
comunidad.

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA ESPECIFICA

1. IDENTIFICAR Y PROPONER PROBLEMAS TECNOLOGICOS CON INICIATIVA Y CREATIVIDAD, ESTUDIANDO LAS NECESIDADES DE SU
ENTORNO PROXIMO Y APLICANDO ESTRATEGIAS Y PROCESOS COLABORATIVOS E ITERATIVOS RELATIVOS A PROYECTOS, PARA IDEAR Y
PLANIFICAR SOLUCIONES DE MANERA EFICIENTE, ACCESIBLE, SOSTENIBLE E INNOVADORA.

e 1.1. IDEAR Y PLANIFICAR SOLUCIONES TECNOLOGICAS EMPRENDEDORAS QUE GENEREN UN VALOR PARA LA COMUNIDAD, A
PARTIR DE LA OBSERVACION Y EL ANALISIS DEL ENTORNO MAS CERCANO, ESTUDIANDO SUS NECESIDADES, REQUISITOS Y
POSIBILIDADES DE MEJORA.

e 1.2. APLICAR CON INICIATIVA ESTRATEGIAS COLABORATIVAS DE GESTION DE PROYECTOS CON UNA PERSPECTIVA
INTERDISCIPLINAR Y SIGUIENDO UN PROCESO ITERATIVO DE VALIDACION, DESDE LA FASE DE IDEACION HASTA LA DIFUSION DE
LA SOLUCION.

e 1.3. ABORDAR LA GESTION DEL PROYECTO DE FORMA CREATIVA, APLICANDO ESTRATEGIAS Y TECNICAS COLABORATIVAS
ADECUADAS, ASI COMO METODOS DE INVESTIGACION EN LA IDEACION DE SOLUCIONES LO MAS EFICIENTES, ACCESIBLES E
INNOVADORAS POSIBLES.

2. APLICAR DE FORMA APROPIADA Y SEGURA DISTINTAS TECNICAS Y CONOCIMIENTOS INTERDISCIPLINARES, UTILIZANDO
PROCEDIMIENTOS Y RECURSOS TECNOLOGICOS Y ANALIZANDO EL CICLO DE VIDA DE PRODUCTOS PARA FABRICAR SOLUCIONES
TECNOLOGICAS ACCESIBLES Y SOSTENIBLES QUE DEN RESPUESTA A NECESIDADES PLANTEADAS.

e 2.1. ANALIZAR EL DISENO DE UN PRODUCTO QUE DE RESPUESTA A UNA NECESIDAD PLANTEADA, EVALUANDO SU DEMANDA,
EVOLUCION Y PREVISION DE FIN DE CICLO DE VIDA CON UN CRITERIO ETICO, RESPONSABLE E INCLUSIVO.

e 2.2. FABRICAR PRODUCTOS Y SOLUCIONES TECNOLOGICAS, APLICANDO HERRAMIENTAS DE DISENO ASISTIDO, TECNICAS DE
ELABORACION MANUAL, MECANICA Y DIGITAL Y UTILIZANDO LOS MATERIALES Y RECURSOS MECANICOS, ELECTRICOS,
ELECTRONICOS Y DIGITALES ADECUADOS.

3. EXPRESAR, COMUNICAR Y DIFUNDIR IDEAS, PROPUESTAS O SOLUCIONES TECNOLOGICAS EN DIFERENTES FOROS DE MANERA EFECTIVA
CON UN LENGUAJE INCLUSIVO Y NO SEXISTA, EMPLEANDO LOS RECURSOS DISPONIBLES Y APLICANDO LOS ELEMENTOS Y TECNICAS
NECESARIAS PARA INTERCAMBIAR LA INFORMACION DE MANERA RESPONSABLE Y FOMENTAR EL TRABAJO EN EQUIPO.

e 3.1. INTERCAMBIAR INFORMACION Y FOMENTAR EL TRABAJO EN EQUIPO DE MANERA ASERTIVA, EMPLEANDO LAS
HERRAMIENTAS DIGITALES ADECUADAS JUNTO CON EL VOCABULARIO TECNICO, SIMBOLOS Y ESQUEMAS DE SISTEMAS
TECNOLOGICOS APROPIADOS.

e 3.2. PRESENTAR Y DIFUNDIR LAS PROPUESTAS O SOLUCIONES TECNOLOGICAS DE MANERA EFECTIVA, EMPLEANDO LA
ENTONACION, EXPRESION, GESTION DEL TIEMPO Y ADAPTACION ADECUADA DEL DISCURSO, ASi COMO UN LENGUAJE INCLUSIVO Y
NO SEXISTA.

4. DESARROLLAR SOLUCIONES AUTOMATIZADAS A PROBLEMAS PLANTEADOS APLICANDO LOS CONOCIMIENTOS NECESARIOS E
INCORPORANDO TECNOLOGIAS EMERGENTES PARA DISENAR Y CONSTRUIR SISTEMAS DE CONTROL PROGRAMABLES Y ROBOTICOS.

e 4.1. DISENAR, CONSTRUIR, CONTROLAR Y SIMULAR SISTEMAS AUTOMATICOS PROGRAMABLES Y ROBOTS QUE SEAN CAPACES DE
REALIZAR TAREAS DE FORMA AUTONOMA, APLICANDO CONOCIMIENTOS DE MECANICA, ELECTRONICA, NEUMATICA Y
COMPONENTES DE LOS SISTEMAS DE CONTROL, ASI COMO OTROS CONOCIMIENTOS INTERDISCIPLINARES.

e 4.2, INTEGRAR EN LAS MAQUINAS Y SISTEMAS TECNOLOGICOS APLICACIONES INFORMATICAS Y TECNOLOGIAS DIGITALES
EMERGENTES DE CONTROL Y SIMULACION COMO EL INTERNET DE LAS COSAS, EL BIG DATA Y LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL CON
SENTIDO CRITICO Y ETICO.

5. APROVECHAR Y EMPLEAR DE MANERA RESPONSABLE LAS POSIBILIDADES DE LAS HERRAMIENTAS DIGITALES, ADAPTANDOLAS A SUS
NECESIDADES, CONFIGURANDOLAS Y APLICANDO CONOCIMIENTOS INTERDISCIPLINARES, PARA LA RESOLUCION DE TAREAS DE UNA MANERA
MAS EFICIENTE.

e 5.1. RESOLVER TAREAS PROPUESTAS DE MANERA EFICIENTE MEDIANTE EL USO Y CONFIGURACION DE DIFERENTES
APLICACIONES Y HERRAMIENTAS DIGITALES, APLICANDO CONOCIMIENTOS INTERDISCIPLINARES CON AUTONOMIA.

6. ANALIZAR PROCESOS TECNOLOGICOS, TENIENDO EN CUENTA SU IMPACTO EN LA SOCIEDAD Y EL ENTORNO, APLICANDO CRITERIOS DE
SOSTENIBILIDAD Y ACCESIBILIDAD PARA HACER UN USO ETICO Y ECOSOCIALMENTE RESPONSABLE DE LA TECNOLOGIA.

e 6.1. HACER UN USO RESPONSABLE DE LA TECNOLOGiA, MEDIANTE EL ANALISIS Y APLICACION DE CRITERIOS DE

SOSTENIBILIDAD Y ACCESIBILIDAD EN LA SELECCION DE MATERIALES Y EN EL DISENO DE ESTOS, ASi COMO EN LOS PROCESOS DE




FABRICACION DE PRODUCTOS TECNOLOGICOS, MINIMIZANDO EL IMPACTO NEGATIVO EN LA SOCIEDAD Y EN EL PLANETA.

e 6.2. ANALIZAR LOS BENEFICIOS QUE, EN EL CUIDADO DEL ENTORNO, APORTAN LA ARQUITECTURA BIOCLIMATICA Y EL
ECOTRANSPORTE, VALORANDO LA CONTRIBUCION DE LAS TECNOLOGIAS AL DESARROLLO SOSTENIBLE.

e 6.3. IDENTIFICAR Y VALORAR LA REPERCUSION Y LOS BENEFICIOS DEL DESARROLLO DE PROYECTOS TECNOLOGICOS DE
CARACTER SOCIAL, POR MEDIO DE COMUNIDADES ABIERTAS, ACCIONES DE VOLUNTARIADO O PROYECTOS DE SERVICIO A LA
COMUNIDAD.

SABERES BASICOS MINIMOS

A. Proceso de resolucion de problemas.
TEC.4.A.1. Estrategias y técnicas.

e TEC.4.A.1.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de
problemas iterativas.

e TEC.4.A.1.2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Autonoma Andaluza.
Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

e TEC.4.A.1.3. Técnicas de ideacion.

e TEC.4.A.1.4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde
una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolédgica y satisfaccion e interés por el trabajo y
la calidad del mismo.

TEC.4.A.2. Productos y materiales.

e TEC.4.A.2.1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

e TEC.4.A.2.2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
TEC.4.A.3. Fabricacion.

e TEC.4.A3.1. Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la
representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

e TEC.4.A.3.2.Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

e TEC.4.A.3.3. Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones
practicas.

TEC.4.A.4. Difusion.

e TEC.4.A4.1. Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
Comunicacion efectiva de entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y
uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnologicos.

e TEC.4.B.1. Electronica analogica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y
simulado de circuitos elementales.

e TEC.4.B.2. Electronica digital basica.

e TEC.4.B.3. Neumatica basica. Circuitos.

e TEC.4.B.4. Elementos mecénicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje
fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robotica.

e TEC.4.C.1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y
actuadores.

e TEC.4.C.2. El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y control.
Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del funcionamiento de
los sistemas disefiados. Iniciacion a las aplicaciones de inteligencia artificial y el big data.
Espacios compartidos y discos virtuales.

e TEC.4.C.3. Telecomunicaciones en sistemas de control digital; elementos, comunicaciones y
control del internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

e TEC.4.C.4. Robdtica. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada.

D. Tecnologia sostenible.




TEC.4.D.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de
productos y sistemas tecnoldgicos.

TEC.4.D.2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

TEC.4.D.3. Transporte y sostenibilidad.

TEC.4.D.4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la
comunidad.




CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

MATERIA TECNOLOGIA E INGENIERIA 1: BACH

NOMBRE Y APELLIDOS FRANCISCO DAVID LUQUE RODRIGUEZ

En la siguiente tabla aparecen recogidas las competencias especificas, con sus criterios de evaluacién y saberes
basicos minimos asociados a la materia, e instrumentos de evaluacién que se podran aplicar para la evaluacion

de los aprendizajes de esta materia.

: CRITERIOS SABERES BASICOS INSTRUMENTOS DE
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EVALUACION MINIMOS EVALUACION
TECI.1.A.1
1. Coordinar y desarrollar 11 TECLL.A.2
proyectos de investigacion con TECLL.A.3
una actitud critica y TECIL.1.A.1 - Pruebas es,cri.tas
emprendedora,  implementando 12 TECL.1.A.2 -Pruebas practicas
estrategias y técnicas eficientes de ’ TECIL.1.A.4 i Glflo_n/ Memoria de
resolucion de problemas 'y TECIL.1.A.5 prac‘flﬁ?ﬁ)/gzzzecm
comunicando los resultados de TECI.1.A.1 _ Lista de cotejo
manera adecuada, para crear y 1.3 TECL1.A.4  Exposicion oral
mejorar prqductos y sistemas de TECL1.A.5 - Observacién directa
manera continua. TECL1.A.3
CCL1, STEM3, STEM4, CDI, 1.4 TECLLAG6
CD3, CD5, CPSAALL1, CE3. TECLLAZ
15 TECLLA.6
2. Seleccionar materiales y 2.1. iggiiﬁé
elaborar estudios de impacto, — .
aplicando criterios técnicos y de TECL1.A.2 -Pl.‘uebas escrl.tas
sostenibilidad para fabricar 2.2 TECI.1.B.1 ) Gl}lop/Memorla de
productos de calidad que den TECI.1.B.2 prac.’acas/proye.cto
- Lista de cotejo
respuesta a problemas y tareas TECI.1.A.3 - Ribricas
planteados, d,etsde un enfoque TECL1.B.2 - Exposicién oral
responsable y ético. 23 TECL1.B.3
STEM2 STEM5 CD1 CD2
’ ’ ’ ’ TECI.1.C.1
CPSAA1.1, CPSAA4, CC4, CE1. TECLID.1
3. Utilizar las herramientas TECIL.1.A3
digitales adecuadas, analizando sus TECL1.B.2
posibilidades, configurandolas de 31 TECL1.E.2 - Pruebas practicas
acuerdo a sus necesidades y TECLL.E3 - Guion/Memoria de
aplicando conocimientos TECLLE.4 practicas/proyecto
interdisciplinares, para resolver —— - Rabricas
tareas, asi como para realizar la - Lista de cotejo
presentacion de los resultados de TECL1.A3 - Observacidn directa
una manera optima. 3.2
STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, TECL1.A.6
CD5, CPSAAS, CE3
4. Generar conocimientos y 4.1 TECLLB.1 - Pruebas escritas
mejorar destrezas técnicas, TECLLC.] -Pruebas practicas
transfiriendo v aplicando saheres 42 TECL1.B.1 - Ribricas




de otras disciplinas cientificas con TECI.1.B.3 - Lista de cotejo
actitud creativa, para calcular, y - Guion/Memoria de
resolver problemas o dar respuesta practicas/proyecto
a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria. TECLLD.1
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CD5, CPSAAS, CE3.
TECI.1.E.1
TECL1.E.2
5. Disefiar, crear y evaluar sistemas 5.1 TECI.1.E.3
tecnolégicos, aplicando TECI.1.E.4
conocimientos de programaciéon TECI.1.F.5
informatica, regula,cién automatica TECI.1.C.1 - Pruebas es,cri.tas
y (?o‘ntrol, asi como las TECL1.D.1 -Prueba}s p.ractlcas
posibilidades que ofrecen las TECLLE1 - Rabricas
tecnologias  emergentes, para —= - Guion/Memoria de
estudiar, controlar y automatizar 5.2 TECLLF1 practicas/proyecto
tareas en sistemas tecnoldgicos y TECI.1.F.2 - Lista de cotejo
robéticos. TECI.1.F.3
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, TECI.1.F.4
CD5, CPSAA1.1, CE3. TECIL1.C.1
5.3. TECI.1.D.1
TECIL.1.E.1
6. Analizar y comprender sistemas 6.1 TECI.1.F.1
estudiando  sus caracterl'sticas’ 1BCLLGT -Pruebas practicas
consumo y eficiencia energética' TECLLG.2 - Ribricas
’ TECI.1.G.3 - Guion/Memoria de
para evaluar el uso responsable y Lo
sostenible que se hace de la 6.2 prac.tlcas/ proygcto
. - Lista de cotejo
tecnologia. TECL.1.G.4

STEM2, STEMS5, CD1, CD2, CD4,
CPSAAZ, CC4, CE1.

- Exposiciones orales




CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA ESPECIFICA

COMPETENCIA ESPECiFIcA 1

1.1. INVESTIGAR Y DISENAR PROYECTOS QUE MUESTREN DE FORMA GRAFICA LA CREACION Y MEJORA DE UN PRODUCTO, SELECCIONANDO,
REFERENCIANDO E INTERPRETANDO INFORMACION RELACIONADA.

1.2. PARTICIPAR EN EL DESARROLLO, GESTION Y COORDINACION DE PROYECTOS DE CREACION Y MEJORA CONTINUA DE PRODUCTOS VIABLES Y
SOCIALMENTE RESPONSABLES, IDENTIFICANDO MEJORAS Y CREANDO PROTOTIPOS MEDIANTE UN PROCESO ITERATIVO, CON ACTITUD CRITICA,
CREATIVA Y EMPRENDEDORA.

1.3. COLABORAR EN TAREAS TECNOLOGICAS, ESCUCHANDO EL RAZONAMIENTO DE LOS DEMAS, APORTANDO AL EQUIPO A TRAVES DEL ROL
ASIGNADO Y FOMENTANDO EL BIENESTAR GRUPAL Y LAS RELACIONES SALUDABLES E INCLUSIVAS.

1.4. ELABORAR DOCUMENTACION TECNICA CON PRECISION Y RIGOR, GENERANDO DIAGRAMAS FUNCIONALES Y UTILIZANDO MEDIOS MANUALES
Y APLICACIONES DIGITALES, EMPLEANDO EL SOPORTE, LA TERMINOLOGIA Y EL RIGOR APROPIADOS.

1.5. COMUNICAR DE MANERA EFICAZ Y ORGANIZADA LAS IDEAS Y SOLUCIONES TECNOLOGICAS.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

2.1. DETERMINAR EL CICLO DE VIDA DE UN PRODUCTO, PLANIFICANDO Y APLICANDO MEDIDAS DE CONTROL DE CALIDAD EN SUS DISTINTAS
ETAPAS, DESDE EL DISENO A LA COMERCIALIZACION, TENIENDO EN CONSIDERACION ESTRATEGIAS DE MEJORA CONTINUA.

2.2. SELECCIONAR LOS MATERIALES, TRADICIONALES O DE NUEVA GENERACION, ADECUADOS PARA LA FABRICACION DE PRODUCTOS DE
CALIDAD BASANDOSE EN SUS CARACTERISTICAS TECNICAS Y ATENDIENDO A CRITERIOS DE SOSTENIBILIDAD DE MANERA RESPONSABLE Y ETICA.
2.3. FABRICAR MODELOS O PROTOTIPOS EMPLEANDO LAS TECNICAS DE FABRICACION MAS ADECUADAS Y APLICANDO LOS CRITERIOS TECNICOS
Y DE SOSTENIBILIDAD NECESARIOS.

COMPETENCIA ESPECIiFICA 3

3.1. RESOLVER TAREAS PROPUESTAS Y FUNCIONES ASIGNADAS, MEDIANTE EL USO Y CONFIGURACION DE DIFERENTES HERRAMIENTAS
DIGITALES DE MANERA OPTIMA Y AUTONOMA.

3.2. REALIZAR LA PRESENTACION DE PROYECTOS EMPLEANDO HERRAMIENTAS DIGITALES ADECUADAS.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

4.1. RESOLVER PROBLEMAS ASOCIADOS A SISTEMAS E INSTALACIONES MECANICAS, APLICANDO FUNDAMENTOS DE MECANISMOS DE
TRANSMISION Y TRANSFORMACION DE MOVIMIENTOS, SOPORTE Y UNION AL DESARROLLO DE MONTAJES O SIMULACIONES.

4.2. RESOLVER PROBLEMAS ASOCIADOS A SISTEMAS E INSTALACIONES ELECTRICAS Y ELECTRONICAS, APLICANDO FUNDAMENTOS DE CORRIENTE
CONTINUA Y MAQUINAS ELECTRICAS AL DESARROLLO DE MONTAJES O SIMULACIONES.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5

5.1. CONTROLAR EL FUNCIONAMIENTO DE SISTEMAS TECNOLOGICOS Y ROBOTICOS, UTILIZANDO LENGUAJES DE PROGRAMACION INFORMATICA,
ESTRUCTURADOS O NO, Y APLICANDO LAS POSIBILIDADES QUE OFRECEN LAS TECNOLOGIAS EMERGENTES, TALES COMO INTELIGENCIA
ARTIFICIAL, INTERNET DE LAS COSAS, BIG DATA, ETC.

5.2. AUTOMATIZAR, PROGRAMAR Y EVALUAR MOVIMIENTOS DE ROBOTS, MEDIANTE LA MODELIZACION, LA APLICACION DE ALGORITMOS
SENCILLOS Y EL USO DE HERRAMIENTAS INFORMATICAS.

5.3. CONOCER Y COMPRENDER CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION TEXTUAL, MOSTRANDO EL PROGRESO PASO A PASO DE LA EJECUCION
DE UN PROGRAMA A PARTIR DE UN ESTADO INICIAL Y PREDICIENDO SU ESTADO FINAL TRAS LA EJECUCION.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6

6.1. EVALUAR LOS DISTINTOS SISTEMAS DE GENERACION DE ENERGIA ELECTRICA Y MERCADOS ENERGETICOS, ESTUDIANDO SUS
CARACTERISTICAS, CALCULANDO SUS MAGNITUDES Y VALORANDO SU EFICIENCIA.

6.2. ANALIZAR LAS DIFERENTES INSTALACIONES DE UNA VIVIENDA DESDE EL PUNTO DE VISTA DE SU EFICIENCIA ENERGETICA, BUSCANDO
AQUELLAS OPCIONES MAS COMPROMETIDAS CON LA SOSTENIBILIDAD Y FOMENTANDO UN USO RESPONSABLE DE LAS MISMAS.




SABERES BASICOS MINIMOS

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

TECI.1.A.1. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias
Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.
TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo de
disefio y comercializacion. Logistica, transporte y distribucion. Metrologia y normalizacion. Control
de calidad. Estrategias de mejora continua: ciclo de Deming y planes de mejora.

TECI.1.A.3. Expresion grafica para la planificacion y desarrollo de proyectos: Aplicaciones CAD
(Computer Aided Design)-CAE (Computer Aided Engineering)-CAM (Computer Aided
Manufacturing): funciones y utilidades de estas aplicaciones en los procesos de disefio de la
geometria, en el analisis del funcionamiento y en la definicion y control de los procesos de
fabricacion del producto. Diagramas funcionales, diagramas de flujo, esquemas y croquis.
TECI.1.A.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

TECI.1.A.5. Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la
reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

TECI.1.A.6. Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y
presentacion.

B. Materiales y fabricacion.

TECI.1.B.1. Propiedades de los materiales: fisicas, quimicas y mecanicas. Materiales técnicos:
metalicos, ceramicos, moleculares, poliméricos e hibridos, entre otros, nuevos materiales (grafeno,
estaneno, shrilk, entre otros) y nuevos tratamientos (PVD (Physical Vapor Deposition), CVD
(Chemical Vapor Deposition), entre otros). Materiales técnicos y nuevos materiales. Propiedades,
clasificacion y criterios de sostenibilidad. Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

TECI.1.B.2. Técnicas y procedimientos de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda.
Fabricacion digital aplicada a proyectos.

TECI.1.B.3. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

C. Sistemas mecanicos.

TECIL.1.C.1. Maquinas y sistemas mecanicos. Mecanismos de transmision y transformacion de
movimientos. Elementos de transmision: engranajes, poleas y correas, cadenas de rodillos, cigiieiial,
caja de cambios. Soportes y union de elementos mecanicos. Acoplamientos rigidos y flexibles. Junta
Cardan. Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada de sistemas mecanicos.
Aplicacion practica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electrdonicos.

TECI.1.D.1. Circuitos eléctricos y electronicos y maquinas eléctricas de corriente continua.
Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos. Disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o simulada. Aplicacion a proyectos. Motores eléctricos de corriente continua:
caracteristicas y funcionamiento. Aplicacion a proyectos. Componentes y circuitos electronicos.
Interpretacion de circuitos basicos.

E. Sistemas informaticos. Programacion.

TECI.1.E.1. Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes: Tipos
de datos, constantes y variables. Estructura de un programa: instrucciones, comandos y sintaxis.
Operaciones basicas con variables. Bucles, expresiones condicionales y estructuras de datos.
TECI.1.E.2. Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion, ejecucion, pruebas y
depuracion. Creacion de programas para la resolucion de problemas. Modularizacion.

TECI.1.E.3. Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.

TECI.1.E.4. Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.




F. Sistemas automaticos.

TECIL.1.F.1. Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.
TECI.1.F.2. Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y
simulacion o montaje.

TECI.1.F.3. Sistemas de supervision (SCADA): definicion, caracteristicas y ventajas. Telemetria y
monitorizacion.

TECI.1.F.4. Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

TECI.1.F.5. Robética: sensores, actuadores, y hardware y software de control. Modelizacion de
movimientos y acciones mecanicas. Inteligencia artificial aplicada a los sistemas de control.

G. Tecnologia sostenible.

TECIL.1.G.1. Obtencion, transformacion y distribucion de las principales fuentes de energia.
Sistemas y mercados energéticos.

TECI.1.G.2. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.
TECI.1.G.3. Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de comunicacion y
domoticas. Arquitectura sostenible: bio-construccion y ecoarquitectura. Uso eficiente de los
sistemas de climatizacion de la vivienda.

TECI.1.G.4. Energias renovables, eficiencia energética, certificacion energética y sostenibilidad.




CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
MATERIA TIC 1 BACH
NOMBRE Y APELLIDOS JUAN ANDRES RIDER SUANES

En la siguiente tabla aparecen recogidas las competencias especificas, con sus criterios de evaluacién y
saberes basicos minimos asociados a la materia, e instrumentos de evaluacién que se podran aplicar para la
evaluacion de los aprendizajes de esta materia.

P CRITERIOS SABERES BASICOS INSTRUMENTOS DE

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EVALUACION MINIMOS EVALUACION
1. Reconocer el proceso de
transformacién como agente de cambio, 1.1 TICO.1.A.1.
analizando aspectos positivos y negativos - Pruebas escritas
de dicho proceso para entender el papel - Pruebas practicas
principal de las tecnologias de Ila - Rabricas/Lista de cotejo
informacién y la comunicacién en la - Portfolio digital
sociedad actual, su impacto en los ambitos - Presentaciones
social, econémico y cultural, y su 1.2 TICO.LA.2. - Exposicidn oral
importancia en la innovacion y el empleo. - Coevaluacién
STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2, CC1,

CE1.
2. Configurar ordenadores y equipos 2.1. TICO.1.B1.
informaticos, utilizando de forma segura, - Pruebas escritas
responsable y  respetuosa  dichos - Pruebas practicas
dispositivos, para  comprender el - Cuestionario Google
funcionamiento de los componentes - Rabricas/Lista de cotejo
hardware y software que conforman - Portfolio digital
ordenadores y equipos digitales. 29 TICO.1.B2 - Guibn/Memoria
CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4, o R - Coevaluacion
CPSAA1.2.
3. Usar, seleccionar y combinar multiples 31 TICO.1.C.1.
aplicaciones informaticas atendiendo a )
cuestiones de disefio, wusabilidad y 3.2. TICO.1.C.2. - Pruebas esc,rlt.as
s : ., - Pruebas practicas

accesibilidad, incluyendo la creacién de un i i .
proyecto web, para crear producciones - Rubricas/Lista de cotejo

. ’ L 3.3. TICO.1.C.3. - Portfolio digital
digitales que cumplan unos objetivos ., .

. - Guibn/Memoria
determinados. - Mapas conceptuales
CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4, 3.4, TICO.1.C.4. P P
CPSAA1.2, CC1, CE1, CCEC4.1.

4. Comprender el funcionamiento de - Pruebas escritas
Internet y de las tecnologias de busqueda, - Pruebas practicas
analizando de forma critica los contenidos 4.1. TICO.1.D.1. - Rubricas/Lista de cotejo
publicados y fomentando un uso - Portfolio digital
compartido de la informacién, para - Presentaciones
permitir la produccién colaborativa y la - Exposicidn oral
difusién de conocimiento. 4.2. TICO.1.D.2. - Mapas conceptuales
CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4, - Esquemas digitales




CPSAA1.2, CC1, CE1.

- Visual Thinking

5. Comprender qué es un algoritmo y
como son implementados en forma de
programa, analizando y aplicando los
principios de la ingenieria del software,
para desarrollar y depurar aplicaciones
informaticas y resolver problemas.
STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2, CC1,
CEL.

5.1

TICO.1.E.1.

5.2.

TICO.1.E.2.

- Pruebas escritas

- Pruebas practicas

- Rubricas/Lista de cotejo
- Portfolio digital

- Exposicién oral

- Observacién directa

- Coevaluacién

- Visual Thinking

También se podran complementar la evaluacion de los criterios con cualquiera de los siguientes instrumentos

de evaluacion:
- Pruebas escritas
- Pruebas practicas
- Cuestionario Google
- Rubricas/Lista de cotejo
- Portfolio digital
- Guibn/Memoria
- Presentaciones
- Exposicidn oral
- Observacion directa
- Coevaluacion
- Mapas conceptuales
- Esquemas digitales
- Visual Thinking




CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA ESPECIFICA

Competencia especifica 1

1.1. Analizar y valorar el impacto de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la transformacién
de la sociedad actual.

1.2. Explicar cémo se representa digitalmente la informacién en forma de secuencias binarias y describir los
mecanismos de abstraccion empleados.

Competencia especifica 2

2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos informaticos, identificando los subsistemas que
los componen, explicando sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto.
2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas operativos de forma bdasica, monitorizando y optimizando el
sistema para su uso.

Competencia especifica 3

3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada aplicaciones informaticas para la creacién de contenidos
digitales y la resolucién de problemas especificos.

3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de manera avanzada, dados unos requisitos de usuario y
unos objetivos complejos.

3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de calculo de manera avanzada, dados unos requisitos de usuario y unos
objetivos complejos.

3.4. Disefiar, crear y manipular una base de datos relacional sencilla, utilizando comandos de SQL.

Competencia especifica 4

4.1. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura, principales componentes y los
protocolos de comunicacién empleados.

4.2. Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo cémo se seleccionan y organizan los resultados,
evaluando de forma critica los contenidos y recursos disponibles en la red.

Competencia especifica 5

5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de un lenguaje de programacién, analizar la estructura
de programas sencillos y desarrollar pequefias aplicaciones.

5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacién, dividiéndolos en sub-problemas y
definiendo algoritmos que los resuelvan.

SABERES BASICOS MINIMOS

A. La sociedad de la informacion y el ordenador.

TICO.1.A.1. Impacto de la informatica.

TICO.1.A.1.1. La sociedad de la informacidn y la sociedad del conocimiento.

TICO.1.A.1.2. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electrdnico, la publicidad en Internet, la
creatividad digital, proteccion de datos, etc.

TICO.1.A.1.3. Nuevos sectores laborales.

TICO.1.A.1.4. Big Data, Internet de las cosas, Inteligencia artificial y robotica.

TICO.1.A.1.5. Aspectos positivos y negativos. Amenazas.

TICO.1.A.1.6. Sostenibilidad.

TICO.1.A.2. Informacién digital.

TICO.1.A.2.1. Almacenamiento, transmisién y tratamiento basico de la informacién en binario. TICO.1.A.2.2.
Unidades de informacioén.

TICO.1.A.2.3. Representacion de nimeros y texto.

TICO.1.A.2.4. Representacion de imagenes, audio y video.

TICO.1.A.2.5. Sistema hexadecimal.

TICO.1.A.2.6. Compresion.

TICO.1.A.2.7. Archivos.




B. Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos.

TICO.1.B.1. Arquitectura de ordenadores.

TICO.1.B.1.1. Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres.

TICO.1.B.1.2. Arquitectura: concepto clasico y ley de Moore.

TICO.1.B.1.3. Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-légica. TICO.1.B.1.4. Memoria
principal y almacenamiento secundario: estructura fisica y ldgica. Dispositivos. Fiabilidad.

TICO.1.B.1.5. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacién. Periféricos de nueva generacion.
TICO.1.B.1.6. Buses de comunicacion: datos, control y direcciones.

TICO.1.B.2. Sistemas operativos.

TICO.1.B.2.1. Arquitecturas y funciones. Licencias. Interfaces de usuario.

TICO.1.B.2.2. Gestién de procesos.

TICO.1.B.2.3. Sistema de archivos.

TICO.1.B.2.4. Gestion de usuarios.

TICO.1.B.2.5. Gestién de dispositivos.

TICO.1.B.2.6. Monitorizaciéon y Rendimiento.

TICO.1.B.2.7. Instalacién y configuracién. Requisitos y procedimiento.

C. Software de aplicacion para sistemas informaticos.
TICO.1.C.1. Software.

TICO.1.C.1.1. Clasificaciones. Tipologias.

TICO.1.C.1.2. Aplicaciones de propdsito general y especifico.
TICO.1.C.1.3. Aplicaciones de escritorio y aplicaciones web.
TICO.1.C.1.4. Requisitos e instalacion de software.
TICO.1.C.1.5. El software y la resolucion de problemas.
TICO.1.C.1.6. Software colaborativo.

TICO.1.C.2. Procesadores de texto.

TICO.1.C.2.1. Formatos de pagina, parrafo y caracter.
TICO.1.C.2.2. Imagenes y tablas.

TICO.1.C.2.3. Columnas y secciones.

TICO.1.C.2.4. Estilos e Indices.

TICO.1.C.2.5. Plantillas.

TICO.1.C.2.6. Exportacién e importacion.

TICO.1.C.2.7. Comentarios.

TICO.1.C.3. Hojas de calculo.

TICO.1.C.3.1. Filas, columnas, celdas y rangos. Formatos.
TICO.1.C.3.2. Referencias.

TICO.1.C.3.3. Operaciones. Funciones logicas, matematicas, de texto y estadisticas.
TICO.1.C.3.4. Ordenacion y filtrado.

TICO.1.C.3.5. Graficos.

TICO.1.C.3.6. Exportacién e importacion. Proteccidn.
TICO.1.C.4. Bases de datos.

TICO.1.C.4.1. Sistemas gestores de bases de datos relacionales.
TICO.1.C.4.2. Tablas, registros y campos. Tipos de datos.
TICO.1.C.4.3. Claves y relaciones.

TICO.1.C.4.4. Lenguajes de definicién y manipulacién de datos. Comandos basicos en SQL. TICO.1.C.4.5. Vistas,
informes y formularios.

TICO.1.C.4.6. Exportacién e importacion.

TICO.1.C.4.7. Datos masivos. NoSQL.

D. Internet y redes de ordenadores.

TICO.1.D.1. Internet.

TICO.1.D.1.1. Servicios, arquitectura TCP/IP y modelo cliente/servidor.

TICO.1.D.1.2. Nivel fisico y de enlace de red. Redes cableadas, inalambricas y dispositivos de interconexion.
TICO.1.D.1.3. El protocolo de Internet (IP). Enrutadores y direccionamiento ptblico y privado. TICO.1.D.1.4. El
protocolo de control de la transmision (TCP).

TICO.1.D.1.5. Protocolos de Transferencia de Hipertexto (HTTP y HTTPS).




TICO.1.D.1.6. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).

TICO.1.D.1.7. Configuracién basica de ordenadores y dispositivos en red.
TICO.1.D.2. Buscadores.

TICO.1.D.2.1. Bisquedas avanzadas.

TICO.1.D.2.2. Posicionamiento.

TICO.1.D.2.3. Fuentes de Informacion.

TICO.1.D.2.4. Propiedad intelectual y licencias.

TICO.1.D.2.5. Publicidad online.

TICO.1.D.2.6. Privacidad.

E. Programacion.

TICO.1.E.1. Fundamentos de programacion.

TICO.1.E.1.1. Lenguajes de programacion. Tipos. Paradigmas.

TICO.1.E.1.2. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje. TICO.1.E.1.3. Tipos
basicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones. Facilidades para la entrada y salida de
datos de usuario. Comentarios.

TICO.1.E.1.4. Estructuras de control condicionales e iterativas.

TICO.1.E.1.5. Estructuras de control y de datos.

TICO.1.E.1.6. Funciones y bibliotecas de funciones.

TICO.1.E.2. Disefio de software y resolucién de problemas.

TICO.1.E.2.1. Enfoque Top-Down.

TICO.1.E.2.2. Fragmentacién de problemas.

TICO.1.E.2.3. Patrones.

TICO.1.E.2.4. Algoritmos.

TICO.1.E.2.5. Pseudocddigo y diagramas de flujo

TICO.1.E.2.6. Depuracion.




CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DEPARTAMENTO DE

TECNOLOGIA

MATERIA

TECNOLOGIA E INGENIERIA 2: BACH

NOMBRE Y APELLIDOS

FRANCISCO DAVID LUQUE RODRIGUEZ

En la siguiente tabla aparecen recogidas las competencias especificas, con sus criterios de evaluacion, saberes
basicos asociados de la materia e instrumentos de evaluacién que se podran aplicar para la evaluacién de los

aprendizajes de esta materia.

SABERES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS, BASICOS LNFHDADIISINTOS
DE EVALUACION MINIMOS EVALUACION
1.1. Desarrollar proyectos de TECIL.2.A.1
investigacion e innovacion con el fin de TECIL2.A.2 -Prueba escrita
1. Coordinar y  desarrollar | crear y mejorar productos de forma TECL2 A3 -Trabajo/Rubrica
proyectos de investigacion con una | continua, utilizando modelos de gestion bl
actitud critica y emprendedora, | cooperativos y flexibles. TECL2.A4
implementando  estrategias  y | 1.2. Comunicar y difundir de forma clara TECI.2.A.2
técnicas eficientes de resolucion de | y comprensible proyectos elaborados y TECL2.A3 -Prueba escrita
problemas y comunicando los | presentarlos con la documentacion bl -Trabajo/Rubrica
resultados de manera adecuada, | técnica necesaria. TECI.2.A4
para crear y mejorar productos y ['1 3 Perseverar en la consecucion de
sistemas de manera continua. objetivos en situaciones de incertidumbre, TECL2.A3
CCL1, STEM3, STEM4, CDI, | jdentificando y gestionando emociones, o -Prueba escrita
CD3, CD3, CPSAALL, CE3. aceptando y aprendiendo de la critica -Trabajo/Rubrica
razonada y utilizando el error como parte TECI2.A 4
del proceso de aprendizaje.
2. Seleccionar materiales y elaborar | 2.1. Analizar la idoneidad de los
estudios de impacto, aplicando | materiales técnicos en la fabricacion de TECL2.B.1
criterios técnicos y de | productos sostenibles y de calidad,
sostenibilidad para fabricar | estudiando  su  estructura interna, -Prueba escrita
productos de calidad que den | propiedades, tratamientos de
respuesta a problemas y tareas | modificacion 'y mejora de  sus TECIL.2.B.2
planteados, desde un enfoque | propiedades.
rse;[éoMn;?bleS}%Eizg; CDI, CD2, 2.2. E.lzflborar. informes ‘sencillos de TECI2.G.1 -Pruebg esc’rita}
CPSAA1.1, CPSAA4, CC4, CEL. evaluacion de impacto ambiental. -Trabajo/Rubrica
TECL2.A.1
3. Utilizar las herramientas
digitales adecuadas, analizando sus TECL2.A.2
posibilidades, conﬁguréqdolas de 3.1. Resolver problemas asociados a las TECIL.2.C.1
acuerdo a  sus necesidades y distintas fases del desarrollo y gestiéon de TECL2.C.2
aplicando conocimientos S . .,
interdisciplinares, para resolver un p.royecto —d1ser}$), s1mgla010n y TECL2.C3 -Prueba escrita
. . montaje y presentacion-, utilizando las
tareas, asi como para realizar la herramientas adecuadas TECI2.D.1
E ;easfrrll;icelr(;né;t?mfs resultados de que proveen las aplicaciones digitales. TECI.2.D.2
STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, TECL.2.D.3
CDS5, CPSAAS, CE3 TECIL2E1
4.1. Calcular y montar estructuras
sencillas, estudiando los tipos de .
. -Prueba escrita
cargas a los que se puedan ver sometidas
y su estabilidad. TECIL.2.C.1




4. Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando saberes de
otras disciplinas cientificas con

4.2. Analizar las maquinas térmicas:
maquinas frigorificas, bombas de calor y
motores térmicos, comprendiendo su

-Prueba escrita

actitud creativa, para calcular, y [ fyncionamiento y TECL2.C2
resolver problemas o dar respuesta | realizando simulaciones y  célculos
a necesidades de los distintos | pisicos sobre su eficiencia.
ambitos de la ingenieria.
STEMLI, STEM2, STEMS3, 4.3, Interpretar y solucionar esquemas de
STEM4, CD2, CD5, CPSAAS, | .>- Tepretary - sdu
CE3 sistemas neumaticos e hidraulicos, a
' través de montajes o simulaciones, -Prueba escrita
X TECIL.2.C.3
comprendiendo y documentando el
funcionamiento de cada uno de sus
elementos y del sistema en su totalidad.
4.4. Interpretar y resolver circuitos de
corriente alterna, mediante montajes o -Prueba escrita
. ) . . TECI.2.D.1
simulaciones, identificando sus elementos
y comprendiendo su funcionamiento.
4.5. Experimentar y diseflar circuitos
combinacionales y secuenciales fisicos y TECI.2.D.2
simulados aplicando fundamentos de la -Prueba escrita
electronica digital, comprendiendo su
funcionamiento en el disefio de TECIL.2.D.3
soluciones tecnologicas.
5. Disefiar, crear y evaluar sistemas | 5.1.  Comprender y  simular el
tecnologicos, aplicando | funcionamiento  de  los  procesos TECI.2.E.1
conocimientos de programacion | tecnologicos  basados en  sistemas -Prueba escrita
informatica, regulacion automatica | automadticos de lazo abierto y cerrado,
y control, asi como las | aplicando técnicas de simplificacion y TECI.2.F.1
posibilidades que ofrecen las | analizando su estabilidad.
tecnologias ~ emergentes,  para I )
estudiar, controlar y automatizar 5 1% ’Cf)nocer y evaluar = sistemas TECI.2.E.1
tareas en sistemas tecnologicos y | ™ or.mat¥cos emergentes‘ Y sus -Prueba escrita
robbticos implicaciones en la seguridad de los Trabaio/Ribrica
STEMI. STEM2. STEM3. CD2 datos, analizando modelos existentes. TECLAF1 J
CD3, CD5, CPSAAL.1, CE3.
6. Analizar y comprender sistemas
‘Eecngloglcos de los . d1st.1nt’0 ® | 6.1. Analizar los distintos sistemas de
dmbitos de la  ingenieria, | . . .
. - ingenieria desde el punto de vista de la
estudiando  sus  caracteristicas, - . o .
cOnSUMo eficiencia enereética responsabilidad social y la sostenibilidad, -Prueba escrita
Y & > | estudiando  las  caracteristicas  de TECI.2.G.1 -Trabajo/Rubrica

para evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de Ia
tecnologia.

STEM2, STEMS3, CD1, CD2, CD4,
CPSAA2, CC4, CELl.

eficiencia energética asociadas a los
materiales y a los procesos de
fabricacion.

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA ESPECIFICA

COMPETENCIA ESPECiFIcA 1

1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e innovacidn con el fin de crear y mejorar productos de forma
continua, utilizando modelos de gestion cooperativos y flexibles.
1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la
documentacion técnica necesaria.
1.3. Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte

del proceso de aprendizaje.
COMPETENCIA ESPECIFICA 2

2.1. ANALIZAR LA IDONEIDAD DE LOS MATERIALES TECNICOS EN LA FABRICACION DE PRODUCTOS SOSTENIBLES Y DE CALIDAD, ESTUDIANDO




SU ESTRUCTURA INTERNA, PROPIEDADES, TRATAMIENTOS DE MODIFICACION Y MEJORA DE SUS PROPIEDADES.

2.2. ELABORAR INFORMES SENCILLOS DE EVALUACION DE IMPACTO AMBIENTAL.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

3.1. RESOLVER PROBLEMAS ASOCIADOS A LAS DISTINTAS FASES DEL DESARROLLO Y GESTION DE UN PROYECTO - DISENO, SIMULACION Y
MONTAJE Y PRESENTACION-, UTILIZANDO LAS HERRAMIENTAS ADECUADAS QUE PROVEEN LAS APLICACIONES DIGITALES.

COMPETENCIA ESPECiFICA 4

4.1. CALCULAR Y MONTAR ESTRUCTURAS SENCILLAS, ESTUDIANDO LOS TIPOS DE CARGAS A LOS QUE SE PUEDAN VER SOMETIDAS Y SU
ESTABILIDAD.

4.2. ANALIZAR LAS MAQUINAS TERMICAS: MAQUINAS FRIGORIFICAS, BOMBAS DE CALOR Y MOTORES TERMICOS, COMPRENDIENDO SU
FUNCIONAMIENTO Y REALIZANDO SIMULACIONES Y CALCULOS BASICOS SOBRE SU EFICIENCIA.

4.3. INTERPRETAR Y SOLUCIONAR ESQUEMAS DE SISTEMAS NEUMATICOS E HIDRAULICOS, A TRAVES DE MONTAJES O SIMULACIONES,
COMPRENDIENDO Y DOCUMENTANDO EL FUNCIONAMIENTO DE CADA UNO DE SUS ELEMENTOS Y DEL SISTEMA EN SU TOTALIDAD.

4.4 INTERPRETAR Y RESOLVER CIRCUITOS DE CORRIENTE ALTERNA, MEDIANTE MONTAJES O SIMULACIONES, IDENTIFICANDO SUS ELEMENTOS Y
COMPRENDIENDO SU FUNCIONAMIENTO.

4.5. EXPERIMENTAR Y DISENAR CIRCUITOS COMBINACIONALES Y SECUENCIALES FiSICOS Y SIMULADOS APLICANDO FUNDAMENTOS DE LA
ELECTRONICA DIGITAL, COMPRENDIENDO SU FUNCIONAMIENTO EN EL DISENO DE SOLUCIONES TECNOLOGICAS.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5

5.1. COMPRENDER Y SIMULAR EL FUNCIONAMIENTO DE LOS PROCESOS TECNOLOGICOS BASADOS EN SISTEMAS AUTOMATICOS DE LAZO ABIERTO
Y CERRADO, APLICANDO TECNICAS DE SIMPLIFICACION Y ANALIZANDO SU ESTABILIDAD.

5.2. CONOCER Y EVALUAR SISTEMAS INFORMATICOS EMERGENTES Y SUS IMPLICACIONES EN LA SEGURIDAD DE LOS DATOS, ANALIZANDO
MODELOS EXISTENTES.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6

6.1. ANALIZAR LOS DISTINTOS SISTEMAS DE INGENIER{A DESDE EL PUNTO DE VISTA DE LA RESPONSABILIDAD SOCIAL Y LA SOSTENIBILIDAD,
ESTUDIANDO LAS CARACTERISTICAS DE EFICIENCIA ENERGETICA ASOCIADAS A LOS MATERIALES Y A LOS PROCESOS DE FABRICACION.

SABERES BASICOS MINIMOS

A. Proyectos de investigaciéon y desarrollo.

e 1. Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos,
caracteristicas y aplicaciones. Fases del desarrollo de proyecto: analisis de viabilidad, planificacién de los
trabajos (identificacion y secuenciacion de tareas, elaboracion del plan de trabajo), ejecucion, seguimiento y
evaluacion de los resultados. Documentacién técnica de un proyecto: memorias, pliegos de condiciones,
presupuestos y planos. Caracteristicas y contenido basico.

e 2. Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.

e 3. Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestiéon de emociones. El error y la reevaluacion como parte del
proceso de aprendizaje.

e 4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Materiales y fabricacion.

e 1. Estructura interna. Propiedades mecanicas y procedimientos de ensayo.

e 2. Técnicas de diseiio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los
materiales. Técnicas de fabricacion industrial. Operaciones de procesamiento: moldeado, conformado por
deformacion, forja, estampacion, extrusion, mecanizado de piezas, tratamientos térmicos, tratamiento de las
superficies. Operaciones de ensamblaje: uniones permanentes y ensambles mecanicos.

C. Sistemas mecanicos.

e 1. Descripcion y elementos de estructuras sencillas. En edificacion: cimentacion, porticos (pilares y vigas),
cerchas. En maquinaria: chasis y bastidores, bancadas. Estabilidad y calculos basicos de estructuras: tipos de
cargas, estabilidad y calculos basicos. Tipos de apoyos y uniones: empotramientos, apoyos fijos y articulados.
Célculo de esfuerzos en vigas simplemente apoyadas sometidas a cargas puntuales y/o uniformemente
repartidas. Diagramas de esfuerzos cortantes y de flexion. Calculo de los esfuerzos de compresion y/o traccion
en estructuras isostaticas de barras articuladas. Diagrama de Cremona. Montaje o simulacién de ejemplos
sencillos.

e 2. Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Elementos y fundamentos
fisicos de funcionamiento. Calculos basicos de potencia, energia til, motor y rendimiento. Simulacién y
aplicaciones.

e 3. Principios fisicos en neumatica. El aire, ley de los gases perfectos, magnitudes y unidades basicas. Principios
fisicos en hidraulica: presién hidraulica (principio de Pascal), principio de Bernouilli, efecto Venturi,
magnitudes y unidades basicas. Componentes: compresor (neumatica), depésito y bomba (hidraulica), sistemas
de mantenimiento, cilindros neumaticos e hidraulicos, motores, valvulas, tuberias. Descripcion y analisis.




Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.
D. Sistemas eléctricos y electronicos.

e 1. Circuitos de corriente alterna. Generacion de la corriente alterna. Valores instantaneos, medios y eficaces.
Diagrama de Fresnel. Ley de Ohm en corriente alterna. Impedancia, factor de potencia. Tridngulo de
potencias. Calculo, montaje o simulacién.

e 2. Electronica digital combinacional. Puertas logicas: NOT, AND, OR. Algebra de Boole. Disefio y
simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacion en simuladores.

e 3. Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

E. Sistemas informaticos emergentes.

e 1. Fundamentos de la inteligencia artificial. Tipos: maquinas reactivas, memoria limitada, teoria de la mente y
autoconciencia. Caracteristicas fundamentales del big data: volumen, velocidad, variedad de los datos,
veracidad de los datos, viabilidad, visualizacion de los datos y valor. Bases de datos distribuidas y
ciberseguridad. Concepto, amenazas, medidas basicas de proteccion.

F. Sistemas automaticos.

e 1. Sistemas en lazo abierto y cerrado. Algebra de bloques y simplificacién de sistemas. Estabilidad.

Experimentacion en simuladores.
G. Tecnologia sostenible.

e 1. Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de

vista de la sostenibilidad ecosocial.
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