CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DEPARTAMENTO DE DIBUJO
MATERIA EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
CURSO 12 ESO

En la siguiente tabla aparecen recogidas las competencias especificas, con sus criterios de evaluacién, saberes
basicos asociados de la materia e instrumentos de evaluacion que se podran aplicar para la evaluacion de los
aprendizajes de esta materia. (segin Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia)

CRITERIOS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE : SBAAI;:E(I; ;: INS;\I:,:TJEA“(':TSS DE
EVALUACION

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones culturales
y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, EPV.1.A.1. Bloc de trabajo
mostrando interés por el patrimonio como parte de la 11 EPV.1A2. Proyectos
propia cultura, para entender como se convierten en el Monograficos
testimonio de los valores y convicciones de cada persona Rubricas
y de la sociedad en su conjunto y para reconocer la Exposiciones
necesidad de su proteccidn y conservacion, teniendo 1.2 EPV.1.A.2.
especial consideracidn con el patrimonio Andaluz. EPV.1.A.1.
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1. 13. EPV.1AD.
2. Explicar las producciones plasticas, visuales y 21 EPV.1.C.2.
audiovisuales propias, comparandolas con las de sus EPV 1B.1.
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio EPV.1.B.2. Bloc de trabajo
cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, 29 EPV.1.B.3. Proyectos
justificando las opiniones y teniendo en cuenta el EPV.1.B.4. Observacion
progreso desde la intencidn hasta la realizacion, para EPV.1.B.5. Rubricas
valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el Exposiciones
didlogo intercultural, asi como para superar EPV.1.B.1.
estereotipos. 2.3 EPV.1.B.5.
CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3. EPV.1.C.1.

3.1 EPV.1.D.1. Bloc de trabajo
3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y EPV.1A1 Proyectos
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la 3.2 EPV.1.A.2. Monograficos
capacidad de observacién e interiorizacién de la EPV.1.D.1 Observacidén
experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la Rubricas
cultura artistica individual y alimentar el imaginario. EPV.1.B.3. Plickers
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2. 33 EPV.1.B.4. Exposiciones
4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones EPV.1.C.1. Bloc de trabajo

) o L 4.1 EPV.1.C.2. Proyectos
de diferentes producciones culturales y artisticas, .

. ) EPV.1.D.1. Monograficos
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el Observacion
proceso como el producto final, su recepcién y su Rabricas
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que 4.9 EPV.1.C.2. Plickers
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas. ) EPV.1.D.2. Exposiciones
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2. Prueba escrita
5. Realizar producciones artisticas individuales o 51 EPV.1.C.1 Bloc de trabajo
colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando ) EPV.1.C.2. Proyectos




y aplicando herramientas, técnicas y soportes en EPV.1.B.5. Observacion
funcidn de la intencionalidad, para expresar la vision del 5.2 EPV.1.C.1. Rubricas
mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi EPV.1.C.2. Exposiciones
como para mejorar la capacidad de comunicacién y
., , . EPV.1.C.1.
desarrollar la reflexidn critica y la autoconfianza. 5.3 EPV.1.C.2
CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA. D
EPV.1.A.1. .
- Bloc de trabajo
6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas 6.1 EPV.1.A.2. Provectos J
del entorno, identificando sus singularidades, para EPV.1.B.5. Obsetvacic’m
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la 6.2 EPV.1.E.1. Rabricas
identidad personal, cultural y social. EPV.1.E.2. Exposiciones
CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.
’ s CPSAA3, ’ 6.3 EPV.1.A.2.
7. Aplicar las principales técnicas, recursos y EPV.1.C.1 Bloc de trabajo
convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, 7.1 T Proyectos
. s EPV.1.C.2. .,
de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las Observacién
diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el Rubricas
disefio y la realizacidn de un proyecto artistico. 7.2 EPV.1.C.2. Exposiciones
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA.
EPV.1.B.1.
8.1 EPV.1.D.1
. . . . _ EPV.1.B.1. .
8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, EPV.1B.2 Bloc de trabajo
adaptando el proyecto a la intencién y a las o Proyectos
. L . . EPV.1.B.3. .,
caracteristicas del publico destinatario, para valorar 8.2 EPV.1B.4 Observacidén
distintas oportunidades de desarrollo personal. EPVll.B.S. Rubricas
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4. DR Exposiciones
EPV.1.D.1.
EPV.1.B.1.
8.3 EPV.1.B.2.
EPV.1.D.1.

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1. Se introduce en el reconocimiento de los factores historicos y sociales que rodean a diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, describiendo de manera simple, de forma oral, escrita o visual
diferentes corrientes artisticas, con interés y respeto, incorporando ademas la perspectiva de género.

1.2. Muestra interés por la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico, a través de

iniciarse en el conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte comenzando por el que le es mas cercano,
utilizdndolo en sus propias creaciones, en las que manifieste aspectos de su propia identidad cultural.

1.3. Se inicia en el andlisis de la importancia de las formas geométricas basicas de su entorno, identificando los
elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y en el entorno, tomando como modelo el legado andalusi y el
mosaico romano.

2.1. Conoce y emplea el proceso creativo desde la intencidn hasta la realizacion, comprendiendo las dificultades
del mismo mediante el intercambio de experiencias y el didlogo, detectando prejuicios hacia otras expresiones
culturales y reflexionando sobre la discriminacidn y rechazo que estos provocan.

2.2. Se inicia en el analisis, de forma guiada, de diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus
iguales, respetando las creaciones, vengan estas de donde vengan, comenzando a establecer un juicio basado en
el conocimiento.

2.3. Analiza, valora y realiza composiciones inspiradas en la naturaleza introduciendo aspectos basicos
compositivos y experimentando al menos con dos técnicas de expresidn grafico-plasticas bidimensionales.

3.1. Iniciar un acercamiento a la observacion y analisis de forma respetuosa en relacidn con las diversas
propuestas plasticas, visuales y audiovisuales como forma de configuracién de la cultura artistica personal.




3.2. Empezar a concebir el campo de las artes plasticas, visuales y audiovisuales como un elemento cultural
indispensable en la sociedad contemporanea mediante el conocimiento de las obras pasadas y también
contemporaneas.

3.3. Se inicia en la identificacion de la importancia de la presentacion de las creaciones propias a partir de
técnicas audiovisuales basicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.

4.1. Iniciar la exploracidn y el reconocimiento de las caracteristicas propias de los diversos lenguajes y medios de
expresion artistica en relacion con los contextos culturales, sociales y artisticos en los que han sido producidos
como forma de investigacién dentro del dmbito creativo.

4.2. Comenzar a aplicar en las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias las conclusiones extraidas
mediante el reconocimiento y comprension de las respuestas que otros creadores y creadoras han efectuado
ante preguntas similares.

5.1. Iniciar un acercamiento al proceso de comunicacion que constituye la creacidn de obras plasticas, visuales y
audiovisuales como medio de transmision de ideas y pensamientos.

5.2. Adquirir y desarrollar el imaginario propio a través de la implementacion de un pensamiento creativo
caracterizado por mensajes cuya canalizacién discurre a través de cauces plasticos, visuales y audiovisuales,
favoreciendo el comienzo de la integracién de conceptos como la racionalidad, la empatia o la sensibilidad.

5.3. Empezar a descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos en relacion con los fines
de presentacién y representacidn perseguidos.

6.1. Comprender su pertenencia a un contexto cultural, en este caso el Andaluz, con el descubrimiento y andlisis
de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan las producciones de artistas actuales,
mostrando empatia y una actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2. Identificar la representacion de las vivencias y la vision del mundo que habita el alumnado, como un medio
valido para aumentar la autoestima y el conocimiento de si mismo y de sus iguales, favoreciendo los procesos de
relacion interpersonales.

6.3. Entender la historia del arte y la cultura como un todo continuo e inseparable, en el cual las obras del
pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente.

7.1. Analizar y comprender el proceso creativo de un proyecto artistico, asi como diferenciar las distintas
técnicas visuales o audiovisuales utilizadas para la generacién de mensajes.

7.2. Iniciar la elaboracidn de producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades
expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose en superarse y
demostrando un criterio propio.

8.1. Identificar rasgos basicos de distintas manifestaciones artisticas en el entorno cotidiano, exponiendo de
forma individual o colectiva el significado y/o finalidad de las mismas.

8.2. Reconocer la intencién comunicativa de distintos proyectos plasticos desde las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje visual y audiovisual y comenzar con su aplicaciéon dentro del desarrollo proyectual
individual y colectivo.

8.3. Iniciar un proceso de analisis y reflexion a partir de los resultados obtenidos a través de la realizacién de los
proyectos artisticos visuales o audiovisuales llevados a cabo, desarrollados de forma individual o colectiva,
incidiendo en la busqueda de soluciones a aquellos interrogantes surgidos durante la ejecucién de los mismos.

SABERES BASICOS MiNIMOS

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia

EPV.1.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la Historia del Arte.

EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacidén con su contexto histdrico y natural, conocimiento, estudio
y valoracién de las responsabilidades que supone su conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas
geomeétricas en el arte y en el entorno. El patrimonio arquitectdnico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacién.

EPV.1.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas. El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacién y
connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.

EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y
sustractiva. Colores complementarios. Utilizacién expresiva del color.




EPV.1.B.4. La percepcidén visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
EPV.1.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en
el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
EPV.1.C.2. Técnicas basicas de expresidn grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabdn,
representacién de angulos con el juego de escuadras.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacién visual. Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor, mensaje,
cddigo. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones. Significacién de las
imagenes: significante-significado, simbolos e iconos.

EPV.1.D.2. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccidn a las diferentes caracteristicas del
comic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

EPV.1.E.1. Analisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en
la arquitectura.

EPV.1.E.2. Introduccidn a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar
un segmento igual a otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y
cartabén y con compas. Angulos: clasificacién, operaciones con dngulos. Suma, resta, divisiones.
Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares geométricos: definiciéon y
trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucion de trazados
con rectas y curvas. Los tridngulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro. Los
cuadrilateros: clasificacién y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.
Construccion dado radio. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado.
Tangencias entre circunferencias y rectas, construccidén de dvalos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y
simetrias de mddulos.




CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DEPARTAMENTO DE DIBUJO
MATERIA PROYECTO DE EDUCACION PLASTICA Y AUDIOVISUAL
CURSO 2°ESO

En la siguiente tabla aparecen recogidas las competencias especificas, con sus criterios de evaluacion, saberes basi-
cos asociados de la materia e instrumentos de evaluacién que se podran aplicar para la evaluacién de los aprendiza-
jes de esta materia. (segun Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia)

. CRITERIOS SABERES INSTRUMENTOS DE
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EVALUACION BASICOS EVALUACION
1. Analizar manifestaciones artisticas, contextuali- PEPA.2.A.4.
zandolas, describiendo sus aspectos esenciales y va- 11 PEPA.2.A.5. Bloc de trabajo
lorando el proceso de creacién y el resultado final, PEPA.2.A.6. Proyectos
para educar la mirada, alimentar el imaginario, re- PEPA.2.A.1. Monograficos
forzar la confianza y ampliar las posibilidades de dis- 12 PEPA.2.A.4. Rubricas
frute del patrimonio cultural y artistico. ) PEPA.2.A.5. Exposiciones
CCL2, CCL3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2. PEPA.2.A.6.
PEPA.2.A.2.
2. Explorar las posibilidades expresivas de diferen- 21 PEPA.2.A.3.
tes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos ) PEPA.2.A7. Bloc de trabajo
medios, soportes, herramientas y lenguajes, para PEPA.2.A.8. Proyectos
incorporarlas al repertorio personal de recursos y PEPA.2.A.1. Monograficos
desarrollar el criterio de seleccion de las mas ade- PEPA.2.A.7. Rubricas
cuadas a cada necesidad o intencidn. 59 PEPA.2.B.3. Exposiciones
CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4. ) PEPA.2.C.1.
PEPA.2.C.3.
PEPA.2.C.7.
PEPA.2.B.5.
3. Explorar las posibilidades expresivas de diferen- EEEQ;EE
tes medios, técnicas y formatos audiovisuales, de- 3.1 PEPA.2.C.3. Bloc de trabajo
codificando sus lenguajes, identificando las herra- PEPA.2.C.4. Proyectos
mientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos PEPA.2.C.5. Monograficos
al repertorio personal de recursos y desarrollar el PEPA2AG Rubricas
criterio de seleccién de los mas adecuados a cada D Exposiciones
necesidad o intencién. PEPA.2.A.10.
CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCECA4. 3.2 PEPA.2.B.1.
! ! ’ ! PEPA.2.B.4.
PEPA.2.C.8.
PEPA.2.B.1
PEPA.2.B.2
4. Crear producciones artisticas, realizadas con dife- a1 PEPA.2.B.3
rentes técnicas y herramientas a partir de un motivo PEPA.2.B.4. Bloc de trabajo
o intencidén previos, adaptando el disefio y el pro- PEPA.2.C.8 Proyectos
ceso a las necesidades e indicaciones de realizacidn PEPA 2 B.1. Monograficos
y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico 4.2 PEPA.2.C.8 Rubricas
destinatario, para compartirlas y valorar las oportu- Exposiciones
. . .. PEPA.2.A.9.
nidades que puedan derivarse de esta actividad. PEPA.2 B.S
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4. 4.3 T
PEPA.2.B.6.
PEPA.2.C.6.




CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus
aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion del resultado final, y evidenciando una actitud de aper-
tura, interés y respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, refle-
xionando sobre su evolucidn y sobre su relacion con los del presente.

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y selec-
cionando con correccién las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que confor-
man el repertorio personal de recursos.

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y forma-
tos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorpo-
rando el uso de las tecnologias digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final ajustado al
proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de forma creativa, las herra-
mientas y medios disponibles mas adecuados.

4.1. Crear un producto artistico, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas
mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacidon de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y
valorando criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los procesos realizados y los
logros alcanzados.

4.3. Identificar oportunidades relacionadas con el dmbito artistico, comprendiendo su valor aifiadido y expre-
sando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

SABERES BASICOS MiNIMOS

A. Técnicas grafico-plasticas.

PEPA.2.A.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y
efectos visuales.

PEPA.2.A.2. Técnicas de dibujo, ilustracidn y pintura. Técnicas secas: lapices, carboncillo, pastel. Fijadores. Técni-
cas humedas: tinta, rotulador, acuarela, acrilico, témpera. Seleccidn del soporte adecuado en funcién de la téc-
nica empleada.

PEPA.2.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histé-
rico.

PEPA.2.A.4. Técnicas de estampacidon. Mononotipia plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mix-
tos. El grabado, contexto historico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y Goya (s.XVIll), Toulouse-Lau-
trec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Miré (s.XX), entre otros.

PEPA.2.A.5. Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de Diego Ribera.

PEPA.2.A.6. El Graffiti como elemento de expresidn artistica: Keith Haring, Jean Michel Basquiat y Banksy, entre
otros.

PEPA.2.A.7. Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el
ambito del disefio.

PEPA.2.A.8. Técnicas basicas de modelado de voliumenes. Generar un volumen por adicidn o sustraccién de ma-
terial. EI molde y el vaciado. Modelado a mano. El torno.

PEPA.2.A.9. El arte del reciclaje. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la prdctica artistica. Arte y
naturaleza.

PEPA.2.A.10. Seguridad, toxicidad e impacto de los diferentes materiales artisticos en técnicas grafico plasticas.
Prevencién y gestidn responsable de los residuos.

B. Disefio y publicidad.
PEPA.2.B.1. El proceso de creacién. Fases de realizacién y seguimiento. Identificacion del objetivo. Seleccion y
recopilacidén de informacion. Fuentes de informacion. Experimentacion y aproximacién mediante la elaboracion




de bocetos. Concrecidn del guion o proyecto. Presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y
evaluacién colectiva).

PEPA.2.B.2. La forma bidimensional y tridimensional. Geometria aplicada al disefio.

PEPA.2.B.3. Aplicacién de los sistemas de representacion en el disefio (sistemas diédrico, axonométrico y conico).
PEPA.2.B.4. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcidn: color y composicion.
PEPA.2.B.5. Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, moda, interiores, escenografia. Iniciacidn al disefio
inclusivo.

PEPA.2.B.6. Publicidad. Recursos formales, linglisticos y persuasivos. Funciones y tipologia de la publicidad.

C. Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia.

PEPA.2.C.1. Narrativa de la imagen fija. Encuadre y planificacidn, puntos de vista y angulacién. La imagen secuen-
ciada: el cOmic y la fotonovela.

PEPA.2.C.2. Fotografia analdgica: cdmara oscura. Fotografia sin cdmara (fotogramas).

PEPA.2.C.3. Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

PEPA.2.C.4. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

PEPA.2.C.5. La imagen secuenciada.

PEPA.2.C.6. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos en la fotogra-
fia. Prevencidn y gestion responsable de los residuos.

PEPA.2.C.7. Narrativa audiovisual. Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el story-
board. Técnicas basicas de animacién: stop-motion.

PEPA.2.C.8. Recursos digitales para la realizacion de proyectos de video-arte.




CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DEPARTAMENTO DE DIBUJO
MATERIA EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
CURSO 32ESO

En la siguiente tabla aparecen recogidas las competencias especificas, con sus criterios de evaluacion, saberes basi-
cos asociados de la materia e instrumentos de evaluacién que se podran aplicar para la evaluacién de los aprendiza-
jes de esta materia. (segun Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia)

CRITERIOS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EV’ALUA- SBAAI;:E(I:R ;: INSI-EI-\?:ITJEAIZ-II-C?I: DE
CION
1. Comprender la importancia que algunos ejemplos se-
leccionados de las distintas manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, EPV.3.A1. Bloc de trabajo
mostrando interés por el patrimonio como parte de la 11 EPV.3.A.2. Proyectos
propia cultura, para entender como se convierten en el Monograficos
testimonio de los valores y convicciones de cada persona Rubricas
y de la sociedad en su conjunto y para reconocer la nece- Exposiciones
sidad de su proteccidon y conservacion, teniendo especial
consideracidn con el patrimonio Andaluz. 1.2 EPV.3.A.2.
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCECL. EPV3EL
13 EPV.3.E.2.
2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovi- 2.1 EPV.3.C.2.
suales propias, compardandolas con las de sus iguales y EPV.3.B.1. Bloc de trabajo
con algunas de las que conforman el patrimonio cultural EPV.3.B.2. Proyectos
y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las 2.2 EPV.3.B.3. Observacion
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la in- EPV.3.B.4. Rabricas
tencién hasta la realizacién, para valorar el intercambio, EPV.3.B.5. Exposiciones
las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, EPV.3.B.1.
asi como para superar estereotipos. 23 EPV.3.B.5.
CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3. EPV.3.C.1.
3.1 EPV.3.D.1. Bloc de trabajo
3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y Proyectos
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la ca- 32 EPV.3.A.2. Monograficos
pacidad de observacion e interiorizacion de la experien- EPV.3.D.1 Observacién
cia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura ar- Rubricas
tistica individual y alimentar el imaginario. EPV.3.B.3. Plickers
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2. 3.3 EPV.3.B.4. Exposiciones
EPV.3.D.2.
4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones 4.1 EPV.3.C.1. Bloc de trabajo
. . s . EPV.3.C.2. Proyectos
de diferentes producciones culturales y artisticas, anali- Monograficos
zando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso Observacion
como el producto final, su recepcion y su contexto, para L
. . L EPV.3.C.2. Rubricas
descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como 4.2 .
. EPV.3.D.2. Plickers
fuente generadora de ideas y respuestas. Exposiciones
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2. Prueba escrita




EPV.3.C.1
5. Realizar producciones artisticas individuales o colecti- 5.1 EPV.3.C.2.
vas con creatividad e imaginacidn, seleccionando y apli- EPV.3.D.2. Bloc de trabajo
cando herramientas, técnicas y soportes en funcién de EPV.3.B.5. Proyectos
la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las 5.9 EPV.3.C.1. Observacion
emociones y los sentimientos propios, asi como para me- ) EPV.3.C.2. Rubricas
jorar la capacidad de comunicacidn y desarrollar la refle- EPV.3.D.1. Exposiciones
Xién critica y la autoconfianza. EPV3.CA1
CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA. 5.3 BN
EPV.3.C.2.
6.1 EPV.3.A.1.
EPV.3.A.2. Bloc de trabajo
6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas EPV.3.B.5. J
. ip . . . Proyectos
del entorno, identificando sus singularidades, para enri- EPV.3.E.1. .
. . . . Observacidn
quecer las creaciones propias y desarrollar la identidad 6.2 EPV.3.E.2. L
; Rubricas
personal, cultural y social. EPV.3.E.3. ..
Exposiciones
CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCECS. EPV.3.E.4.
EPV.3.A.1.
6.3 EPV.3.A.2.
7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convencio- Bloc de trabajo
nes de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma 7.1 EPV.3.C.2. Proyectos
creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecno- Observacidén
logias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realiza- EPV.3.C.1. Rubricas
cion de un proyecto artistico. 7.2 EPV.3.C.2. Exposiciones
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4. EPV.3.E.4.
EPV.3.B.1.
8.1 EPV.3.D.1
. . . . . EPV.3.B.1. .
8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, EPV 3.B.2 Bloc de trabajo
adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristi- 8.2 EPV-3.B.3. Proyectos
cas del publico destinatario, para valorar distintas opor- ) EPV-3.B.4. Observacion
tunidades de desarrollo personal. EPV-3.B.5. Rubricas
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4. D Exposiciones
EPV.3.B.1.
EPV.3.B.2.
8.3 EPV.3.D.1.
EPV.3.D.2.

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1. Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras
de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico a tra-
vés del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

1.3. Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del Lenguaje
Visual en el arte y en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imagi-
nario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad
cultural.

2.2. Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus iguales y las del
patrimonio cultural y artistico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con interés una mirada estética
hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales




2.3. Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones compositi-
vas, utilizando para ello las técnicas de expresion grafico-plasticas bidimensionales necesarias

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizando-
las con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su ima-
ginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y emociones y expresando la opinidn personal de forma abierta.

3.3. Identificar la importancia de la presentacion de las creaciones propias a partir de técnicas audiovisuales ba-
sicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos proce-
sos y resultados en funcién de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y anali-
zando la informacién con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisti-
cas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y
la reflexidn critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso crea-
tivo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

5.3. Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos en relacion con los fines de presen-
tacion y representacién perseguidos.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el Andaluz, a través del andli-
sis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisti-
cas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones pro-
pias, mostrando una visién personal.

6.3. Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia produccidn artistica, como un todo
continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del
presente.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacidn de mensajes propios, y mos-
trando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir del anali-
sis de las posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por creadores dentro de este ambito, esforzandose en
superarse y demostrando un criterio propio.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando
de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una acti-
tud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o co-
lectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destina-
tario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, reali-
zadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

SABERES BASICOS MiNIMOS

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia

EPV.3.A.1. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contempordneas y las pertene-
cientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacidn con el contexto histdrico.

EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artistico en relacién con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio
y valoracién de las responsabilidades que supone su conservacion, sostenibilidad y mejora. El patrimonio arqui-
tectdnico.




B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacién.

EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comuni-
cativas. El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccidn. Andlisis de las imagenes: denotacidén y connotacion.
Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.

EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sus-
tractiva. Colores complementarios. Utilizacion expresiva del color.

EPV.3.B.4. La percepcidén visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en
el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccidon de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.
EPV.3.C.2. Técnicas basicas de expresidn grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristi-
cas expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

EPV.3.D.2. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en
grupo. Experimentacidn en entornos virtuales de aprendizaje de proyectos de video-arte.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

EPV.3.E.1. Analisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en
la arquitectura.

EPV.3.E.2. Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar
un segmento igual a otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y
cartabén y con compas. Angulos: clasificacion, operaciones con dngulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionali-
dad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares geométricos: definicidn y trazados. Me-
diatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucidn de trazados con rectas y
curvas. Los triangulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasi-
ficacién y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular. Construcciéon dado radio.
Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado. Tangencias entre circunferen-
cias y rectas, construccion de évalos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y simetrias de mdédulos.
EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicacidn de diseios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico romano.

EPV.3.E.4. Los sistemas de representacién y su aplicabilidad prdctica. Representacién diédrica de las vistas de un
volumen: alzado, planta y perfil. Representacidn en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Repre-
sentacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.




CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DEPARTAMENTO DE DIBUJO
MATERIA DIBUJO TECNICO |
CURSO 12 BACHILLERATO

En la siguiente tabla aparecen recogidas las competencias especificas, con sus criterios de evaluacion, saberes basi-
cos asociados de la materia e instrumentos de evaluacién que se podran aplicar para la evaluacién de los aprendiza-
jes de esta materia. (segun Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia)

. CRITERIOS SABERES INSTRUMENTOS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EVALUACION | BASICOS DE EVALUACION
1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y
de ingenieria, empleando recursos asociados a la per- Proyectos
cepcion, estudio, construccién e investigacion de for- DIBT.1.A.1. Rubricas
. i 1.1 .,
mas, para analizar las estructuras geométricas y los ele- DIBT.1.A.2. Observacion
mentos técnicos utilizados. Exposiciones
CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1y CCEC2.
DIBT.1.A.3.
DIBT.1.A.4.
.. 2.1 Activi
2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légi- DIBT.1.A.6. ctividades
, - . . Proyectos
cos en problemas de indole grafico-matematicos, apli- DIBT.1.A.9. Observacion
cando fundamentos de la geometria plana para resolver .
o . . . DIBT.1.A.5. Rubricas
graficamente operaciones matematicas, relaciones, 2.2 .

. . DIBT.1.A.9. Exposiciones
construcciones y transformaciones. Prueba escrita
CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE2. DIBT.1.A.7.

2.3 DIBT.1.A.8.
DIBT.1.A.9.
DIBT.1.B.1.
DIBT.1.B.2.
3.1 DIBT.1.B.3.
DIBT.1.B.4.
DIBT.1.B.1.
3.2 DIBT.1.B.5.
33 DIBT.1.B.1.
L, . . , ) DIBT.1.B.6. Actividades
3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria
inti ; ; . DIBT.1.B.1. Proyectos
descriptiva en proyectos sencillos, considerando la im- 3.4 -
. 0. . . . DIBT.1.B.7. Observacion
portancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para L
. e DIBT.1.A.9. Rubricas
resolver problemas e interpretar y recrear graficamente Exposiciones
la realidad tridimensional sobre la superficie del plano. DIBT.1.B.2. PruFt)eba escrita
STEM1, STEM2, STEM4, CPSAAL.1, CPSAAS, CE2 y CE3. DIBT.1.B.3.
35 DIBT.1.B.4.
) DIBT.1.B.5.
DIBT.1.B.6.
DIBT.1.B.7.
DIBT.1.C.4.
DIBT.1.B.1.
3.6 DIBT.1.B.2.
DIBT.1.B.3.




4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las DIBT.1.C.1.
normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la 41 DIBT.1.C.2. Actividades
importancia que tiene el croquis para documentar grafi- ' DIBT.1.C.3. Proyectos
camente proyectos arquitectdnicos e ingenieriles. DIBT.1.C.4. Observacion
CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, DIBT1.C.3. RL’Jbricas.
CPSAAS5, CE3. 4.2 DIBT.1.C.4. Prueba escrita
5. Investigar, experimentar y representar digitalmente 51 DIBT.1.D.1.
elementos, planos y esquemas técnicos, mediante el ) DIBT.1.D.2. Actividades
uso de programas especificos CAD (Computer Aided De- Proyectos
sign), de manera individual o grupal, apreciando su uso DIBT.1.0.3 Observacion
en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y es- 5.2 T Rubricas

. . . . . DIBT.1.D.4.
pacios en dos dimensiones y tres dimensiones.
STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CCEC3.2.

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las Matematicas, el dibujo geométrico y los diferentes
sistemas de representacion, valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura, la ingenieria
y el diseio, e identificando manifestaciones en la arquitectura andaluza, asi como en las artes aplicadas en el
arte arabigo-andaluz; desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vo-
cabulario especifico técnico y artistico.

2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y
propiedades de la geometria plana, mostrando interés por la precisidn, claridad en su lectura y limpieza.

2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés por la
precision, claridad y limpieza.

2.3. Resolver graficamente tangencias y enlaces, y trazar curvas, aplicando sus propiedades con rigor en su eje-
cucion.

3.1. Representar en sistema diédrico elementos y formas tridimensionales basicos en el espacio, determinando
su relacién de pertenencia, interseccion, posicion, distancia y verdadera magnitud.

3.2. Definir elementos y figuras planas, superficies y sélidos geométricos sencillos en sistemas axonométricos,
valorando su importancia como métodos de representacion espacial.

3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados, haciendo uso de sus funda-
mentos.

3.4. Dibujar puntos, elementos lineales, planos, superficies y sélidos geométricos en el espacio, empleando la
perspectiva conica.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucidn y construccién grafica.
3.6. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los diferentes sistemas de representacion entre si y con sus
posibles aplicaciones, identificando las ventajas e inconvenientes en funcién de la finalidad y el campo de aplica-
cion de cada uno de ellos.

4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas, aplicando la normativa UNE e
ISO en la utilizacidn de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun.
4.2, Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexién en la aproximacidn e indagacion de alternativas
y soluciones a los procesos de trabajo.

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas
que aportan y las técnicas asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones, aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para
la presentacidn de proyectos en grupo.

SABERES BASICOS MiNIMOS

A. Fundamentos geométricos.
DIBT.1.A.1. Desarrollo histdrico del Dibujo Técnico. Campos de accidén y aplicaciones: dibujo arquitecténico, me-
canico, eléctrico y electrénico, geoldgico, urbanistico, disefio industrial, disefio grafico, etc. Andlisis de la




presencia de la geometria en la naturaleza y en el arte. Referencias en la arquitectura andaluza del Renacimiento
y el Barroco y en las artes aplicadas en la cultura ardbigoandaluza.

DIBT.1.A.2. Origenes de la geometria métrica y descriptiva. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria. Bru-
nelleschi, Gaspard Monge, William Farisch.

DIBT.1.A.3. Conceptos y trazados elementales en el plano. Operaciones con segmentos y angulos, paralelismo,
perpendicularidad. Aplicacidn de trazados fundamentales para el disefio de redes modulares. Concepto de lugar
geomeétrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales. Propieda-
des geométricas de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un angulo. La circunferencia como lugar geo-
métrico. Angulos de circunferencia.

DIBT.1.A.4. Proporcionalidad, razén de proporcidn, reglas de proporcién. Equivalencia y semejanza. Escalas: ti-
pos, construccion y aplicacion de escalas graficas.

DIBT.1.A.5. Poligonos: tridngulos, puntos y rectas notables, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades, cla-
sificacion y métodos de construccion. Igualdad de poligonos. Construccién por triangulacién, radiacién y coorde-
nadas.

DIBT.1.A.6. Transformaciones geométricas en el plano. Tipos, construccién, propiedades e invariantes: giro, tras-
lacién, simetria, homotecia, homologia y afinidad.

DIBT.1.A.7. Tangencias basicas. Enlaces. Aplicaciones al disefio industrial y grafico. Curvas técnicas derivadas.
DIBT.1.A.8. Curvas cénicas. Obtencion, definicién y trazados basicos.

DIBT.1.A.9. Interés por el rigor en los razonamientos y precisidn, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso co-
rrecto de los materiales propios del Dibujo Técnico

B. Geometria proyectiva.

DIBT.1.B.1. Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccién y de sistemas de representacion. Am-
bitos de aplicacion y criterios de seleccién.

DIBT.1.B.2. Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccién. Determi-
nacion del plano. Pertenencia.

DIBT.1.B.3. Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtenciéon de distan-
cias y de las verdaderas magnitudes de estas.

DIBT.1.B.4. Proyecciones diédricas de superficies y sélidos geométricos sencillos, secciones planas y obtencién de
verdaderas magnitudes.

DIBT.1.B.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicién de los
ejes y uso de los coeficientes de reduccidn. Elementos bdsicos: punto, recta, plano. Representacién de superfi-
cies y sélidos geométricos sencillos.

DIBT.1.B.6. Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacién de elementos para su
interpretacion en planos.

DIBT.1.B.7. Sistema cdnico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua. Métodos pers-
pectivos. Representacion de superficies y sélidos geométricos sencillos.

C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.

DIBT.1.C.1. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

DIBT.1.C.2. Formatos. Doblado de planos.

DIBT.1.C.3. Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacidn:
simbologia industrial y arquitectonica.

DIBT.1.C.4. Eleccidn de vistas necesarias. Disposicién normalizada. Lineas normalizadas. Acotacién.

D. Sistemas CAD (Computer Aided Design).

DIBT.1.D.1. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

DIBT.1.D.2. Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

DIBT.1.D.3. Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

DIBT.1.D.4. Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.




CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

DEPARTAMENTO DE DIBUJO
MATERIA DIBUJO TECNICO I
CURSO 22 BACHILLERATO

En la siguiente tabla aparecen recogidas las competencias especificas, con sus criterios de evaluacion, saberes basi-
cos asociados de la materia e instrumentos de evaluacién que se podran aplicar para la evaluacién de los aprendiza-
jes de esta materia. (segun Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia)

. CRITERIOS SABERES INSTRUMENTOS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE EVALUACION | BASICOS DE EVALUACION
1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y
de ingenieria, empleando recursos asociados a la per- Proyectos
cepcion, estudio, construccién e investigacion de for- 11 DIBT.2.A.1. Rubricas
mas, para analizar las estructuras geométricas y los ele- ) DIBT.2.A.2. Observacion
mentos técnicos utilizados. Exposiciones
CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1y CCEC2.
2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y 16gi- 21 g:?iﬁé APcrtcledatdes
cos en problemas de indole grafico-matematicos, apli- — yec OS
cando fundamentos de la geometria plana para resolver 29 DIBT.2.A.3. Obeer\{aC|on
g . . . . Rubricas
graficamente operaciones matematicas, relaciones, DIBT.2.A.4. Exposiciones
construcciones y transformaciones. DIBT 2.A3 Prueba escrita
CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE2. 2.3 D
DIBT.2.A.4.
DIBT.2.A.2.
3.1 DIBT.2.B.1.
DIBT.2.A.2.
3.2 DIBT.2.B.1.
. . - , DIBT.2.A.2. Actividades
3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria 3.3 DIBT.2.B.2. Proyectos
descriptiva en proyectos sencillos, considerando la im- DIBT.2.B.4. Observacion
portancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para DIBT.2.B.1. Rbricas
resolver problemas e interpretar y recrear graficamente 3.4 DIBT.2.B.2. .

. - . . Exposiciones
la realidad tridimensional sobre la superficie del plano. DIBT.2.B.3. Prueba escrita
STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAAS, CE2 y CE3. DIBT.2.A.2.

DIBT.2.B.1.

DIBT.2.B.2.

35 DIBT.2.B.3.

DIBT.2.B.4.

DIBT.2.C.1.
4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las 41 DIBT.2.C.1.
normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la ' DIBT.2.C.4. Actividades
importancia que tiene el croquis para documentar grafi- DIBT.2.C.2. Proyectos
camente proyectos arquitectdnicos e ingenieriles. 4.2 DIBT.2.C.3. Observacion
CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, Rubricas
CPSAAS, CE3. 43 DIBT.2.C.2. Prueba escrita

DIBT.2.C.3.
5. Investigar, experimentar y representar digitalmente 51 DIBT.2.C.1. Actividades
elementos, planos y esquemas técnicos, mediante el ) DIBT.2.C.3. Proyectos




uso de programas especificos CAD (Computer Aided De- DIBT.2.D.1. Observacion
sign), de manera individual o grupal, apreciando su uso Rubricas
en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y es-
pacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CCEC3.2.

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA ESPECIFICA

1.1. Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria
contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de representacion y
modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.

2.1. Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de
representacidn, mostrando interés por la precision.

2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la ejecucién.

2.3. Trazar curvas cOnicas y sus rectas tangentes, aplicando propiedades y métodos de construccion, mostrando
interés por la precision.

3.1. Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre
los métodos utilizados, sobre el uso mas adecuado de cada uno de ellos para la obtencién de verdaderas magni-
tudes y los resultados obtenidos.

3.2. Representar cuerpos geométricos y de revolucion, aplicando los fundamentos, las relaciones entre elemen-
tos y los métodos operativos del sistema diédrico.

3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante la representacidn de sélidos en perspectivas axonométricas y
conica, aplicando los conocimientos especificos de dichos sistemas de representacién.

3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién y construccién gra-
fica.

4.1. Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo
disefios técnicos, empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.

4.2. Elaborar proyectos sencillos en grupo, valorando la importancia de la sostenibilidad de un proyecto y refle-
xionando sobre la necesidad de la superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios téc-
nicos.

4.3. Reflexionar desde un enfoque inclusivo sobre la brecha de género existente en la actualidad en los estudios
técnicos, valorando la necesidad de la superacion de esta.

5.1. Integrar el soporte digital en la representacién de objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD
(Computer Aided Design), valorando las posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo cola-
borativo.

SABERES BASICOS MiNIMOS

A. Fundamentos geométricos.

DIBT.2.A.1. La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucidn industrial. Los avances en el desarro-
llo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccidn de nuevas formas. Referentes en obras ar-
quitectdnicas e industriales del patrimonio andaluz de los siglos XIX y XX: bodegas, estaciones, pabellones exposi-
tivos, puentes, viviendas singulares y obras de arquitectura efimera.

DIBT.2.A.2. Transformaciones geométricas: isométricas, isomorficas y anamorficas: inversién (determinacion de
figuras inversas), homologia (determinacion de sus elementos y trazado de figuras homologas) y afinidad (deter-
minacién de sus elementos y trazado de figuras afines). Aplicacién para la resolucion de problemas en los siste-
mas de representacién. Resolucién de problemas geométrico-matematicos. Proporcionalidad durea: aplicacio-
nes. Equivalencia de figuras planas.

DIBT.2.A.3. Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tan-
gencias.

DIBT.2.A.4. Curvas cénicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccién. Rectas tangen-
tes. Trazado con y sin herramientas digitales. Curvas técnicas: hélices, curvas ciclicas y envolventes: origen y tra-
zado, aplicaciones.




B. Geometria proyectiva.

DIBT.2.B.1. Sistema diédrico:. Representacion punto, recta y plano. Recta de maxima pendiente y mdaxima incli-
nacidn. Intersecciones, paralelismo, perpendicularidad y distancias. Verdadera magnitud de los segmentos. Figu-
ras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros, cambios de plano y verdaderas magnitu-
des. Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos: prismas y pirdmides. Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la seccidén. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos (representacion de
la esfera, secciones planas, interseccidn en una recta). Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexae-
dro y octaedro (desarrollos, posiciones caracteristicas, secciones principales, interseccion en una recta).
DIBT.2.B.2. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y sélidos. Determinacién del
triedro fundamental. Tridngulo de trazas y ejes. Coeficientes de reduccion. Representacién de figuras planas. In-
tersecciones. Representacion simplificada de la circunferencia. Representacion de sélidos y cuerpos geométricos.
Representacion de espacios tridimensionales.

DIBT.2.B.3. Sistema de planos acotados. Resolucién de problemas de cubiertas sencillas. Representacién de perfi-
les o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

DIBT.2.B.4. Perspectiva conica. Representacion de sélidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.

C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.

DIBT.2.C.1. Representacidn de cuerpos y piezas industriales sencillas. Vistas principales. Croquis y planos de ta-
ller. Cortes, secciones y roturas. Normas de acotacidn. Perspectivas normalizadas.

DIBT.2.C.2. Disefio, ecologia y sostenibilidad. La brecha de género en los estudios técnicos.

DIBT.2.C.3. Proyectos en colaboracion. Elaboracién de la documentacion grafica de un proyecto ingenieril o ar-
quitectodnico sencillo.

DIBT.2.C.4. Planos de montaje sencillos. Elaboracidn e interpretacion.

D. Sistemas CAD (Computer Aided Design).

DIBT.2.D.1. Aplicaciones CAD (Computer Aided Design). Construcciones graficas en soporte digital. Aplicacion de
las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion al disefio, archivo y presentacién de proyectos. Dibujo vecto-
rial: 2D (dibujo y edicidn, creacion de bloques, visibilidad de capas), 3D (insercion y edicion de sélidos, galerias y
bibliotecas de modelos, texturas), seleccién, encuadre, iluminacidn y punto de vista.
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